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閉ざされた地「ヴェイン」に 
残されたレヴナントの一人 s 
血の渴きに抗い生き延びるため 
ヴ尤インを彷徨う中で、 

同じ境遇に m かれた仲間たち i 出会 l 
行動を共にする 


十ノ L 公 


(HM 





本作の 1 WM を代表するそしてフレイヤーの背様の分 
兌ふなる虫人公尖はルイやヤクモ、ミア i いった资場キャラ 
クターや、フィールドのデザインをある裎度 FIX I た後にデザ 
インに取り掛かりました。ゼ=から世界観を構築するにあた〇 
て、世界やそこに生きる發場人物からデザインを岡め 、紐 
にその中心に fr : 在する生人公をデザインすることで、金体の 
パランスをとりつつし魅力ある主人公像を货现できると考え 
ての7ローとなってい去す，さまざまなパリエーションがあり 
ますが、それぞれのデザインにはルイたちのデザインコンセ7 
卜の要素が組み込まれていたりします。改めてデザインを跳め 
ていただいて1どのような:想索が組み込まれているか探してみ 
ていた だけたら棋しい です。| コンセプト W 村広 ( BNS)I 














^ インナ-デザインヴァンパイアタイプ(男性）^ 




K 地はシルク生地です。 


<1¢裏イメージ:> 


ウェア圣体にフイ少卜 
さ呔る/こ¢0■のボタンで？， 


『CODE VEINJ で求められている吸血鬼像ってなん 
だろ？？と设も考えたデザインです。資源の少ない 
環境で、血に飢えているだろうからきっと色で * 荒 
麻した世界に締めも®じたりしてけだるい及他をして 

いるのだろう . とイメージを膨らませていきました 

燕のよ7なシルエットにレザー素材だけだ1商級 
感が m 過ぎるので，ニット素材を取り人れたりと，力 
ジュアルなボイントも ft めてバランスをとっています， 
[デザイン開％時 BNS 所城、現7リーランス 
林小春 ( M 兮: PARUDEV )] 


革索材をベースに、金属質の 
トライパル模様をあしらった 
チヨ_力— です。 


作中に登塲する、 


「血泜 J をモチーフに作成された 
レプリカめアクセサリ_のィメ_ジです1 


ナックル®分乎の 
%v ドが《いています* 


ポタン/カフスポタンは 


シルバー素材です。 


文様は剣をイメージ 


しています。 


梅るいグレーの® ft 料です* 

反时と光 K 感で白つ K 兒せ fc い d 


あくまでインナーとして、 
経さを感じるように仕上げて 
いただけると媛しいです e 


ズボンのみ厚手のナイロン生地, 


[全体3 


薄め〜標準的な®みのある革聚材を 


中心に使用しています。 


マツトな材質で反射は控えめです《 


嶔アクセントとして、 ベルトや、 


ブーツはゴツゴツした重みと、 


アー三一な印象を出したいです。 


雎の瘅などに入る革のライン のみ 


光沢度を強めます。 


( J 06 
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^ インナーデザインヴァンパイアタイプ(女性）^ 



轺购：描いた:30〜 4 tUV , ほどのラフのラち 、 rCGDE 
VEIN 」 のホ人公としてイメージにあっていると1#初 
めに OK をいただいたヂずインです，逆境にいても快 
活で強いハートを持った女の子像。彼女が基準 i 
なり，ほかの主人公デザインら進められていきました， 
方 x タマイズでは小物にも焖性があったほうが良い 
i 考えて、ボタンには IT だ合の花の紋尕を、チョー 
力-^とネックレスには iflL 捩と地脈をモチー7にしたア 
クセ梦 V をデザインしています。 

【デザイン林小辟】 


レザーパンツはジッパーや 
円形のスタツズ等の装飾を 
_しています a 


レザーパンツ*お R イメ*-ジ 
ジッパー付2段ポケット* 


ニット素材と-^のブーツです„ 
胸元のニットと同じ宵®です* 


_るい'/レーの* ft 材で节. 

H 則と片 - JJ ■.で白つばい印 J | V たいです, 


裏地はシルク生地です„ 


ボタン/カフスボタンは 
トゲのある百合の文様を 
施したシルバー素材です。 


※アクセントとして1 ベルトや、 
羽の町など(こ入る乐め ラインのみ 
光沆!&を鴒めたレです a 


フ ■€ Vガ ーu 人タイ 703 手轶- 
尸ームウォ _7_ tl 4 B 5 で 
域«してい寡す， 


摹アームウ¥ — マーです， 


【全体】 

棵準的な厚みのある茧宏材を 

中心に使用しています a 

マツトな材質で反射は控えめです》 


胸元はニット紊材です。 


溝深めに辑みこみのラインが 


入つています n 


革累材をペースに、金尿班の 


トライバル根様をあしらった 


チ a —力一です e 


作中に HU する I f 血'; Sj を 


モチーフに作成されたレプリカの 


アクセサリーのイメージです。 


mm 









二 vl * 3¢ レザーの口 T メグコ JIHe ? トイメージ 



CHAUAi 

























ーデザイン 


アサシンタイプ(男性) 



【全体】 

r アサシン j がコンセプトの衣装デザインです & 

西洋ファンタジーなイメージに筘リ過ぎないよう、ミリタリーな 
要索やモチーフをベースに、 r アンデッド x ヴァンバイア』の 
イメージを盛り込みまとめました， 

ベルトは厍手のナイ C 3 ン®です* 


ダイビングスーツやウエツト 
スーツのよラな*!材感の 
ボディースーツです & 
ベルトの贸感と対称的に， 
艷と光沢があリます。 




ベルトの接合部分はワンタッチパックルタイプ 
です。 y ケットとプラグ部分は黑ニッケルで s 
アクセントとしてギラツと 
反射させてください， 


目が細か<,少し 
硬めの包帯です+ 
腕と脚に締め付ける 
よラに®走つけて 
います， 

※所々ゆるんでいます。 


軍用のプ□テクタ 
強い光沢と、ややザラつき 
のあるプラスチック聚材の 
イメージです* 


革製のブーツです n 

すねと申を鼉うカパーが付いておリ1 

靴の外側®の金見とペルトで固定します 


< i¥is イメージ > 



アサシンといえば河洋.もしくは忍びのよラなイメ_ 
ジも強いですが、こちらのデザインではミ9タリーの 
要索を強めています。色は"アンデッド * ゾンビ”を S 
識したカラーリングヒ & 胸元のプロテクターとハーネ 
ズは“肺とあばら 骨，の ように mn したのもこだわった 
ホイントですね，海外にも敁関するタイトルと佝って 
いたので、アサシン女の子パージ 3 ンとともにほりの 
深いタイプの极(つきにしていました， 

[デザイン林小辟】 



ペルトの金 M や鼉命 〆 7キ 
•:材 ae 年劣 it したような.少し 
渋みのあ*£3イ#—ジです* 


f •はプロテクタ-と SJrtflJJR 锊で•す^ 



.，う 


蘸®やリ引き SV 也よう a 
ボ□ボ□■^>布％ペルトに 
S るし下げています. 


( H 0 





















t 綱 

費代嫌句アサシン％イメージしね 
13レせブトの衣»デザ < VT す* 
■め ■_■ の衣 Hi I ：遇朽履や 
プロテクター)あ! t_jl の1曝を 
G 層儺いただければと黴い^す乂 


■(のべ』卷鉍癉亡 LT . IC 4 Q 
アタケチプ Vh #__ し T い IT 


犬の ■ 1¢のよ令な田_ • ィ 〆 ジ 


，《ボ〇の布をべルト14： 
玷态 L 下げてい a r . 




ift 、 プ G テク■夕，，系:ペル!■で 
团龙して#1_してい塞す* 
g * 1 ^ つい T に _■» し T い i 'J 


e の为褥を#いてい真す， 


ll « iil シルク缶％で t _ 


7 - y^i ut 靈みと， 

r - ミ# 4 Wfct ： 凼したいです 



マ。 '■外’卜象 



CHAHAi 


CODE VEIN 公式 設定面集丨011 

























































プ(女性) 



ベルトの接合部分はワンタツチパックルタイプ 



初めはアサシンらしさを出すために口 7 亡を踗すマス 
クを衣装侧で川 S していたのですが，顔の演技に支 
障が出てしまラということでぉ葳人りになりました。 
残念……!またヒ肀身のパーツはコルセットとし 
て何案か検討していましたが，ミリタト x 拘束具” 
なハーネスにす&ことで、ハードな見た B にまとまり 
ました* v ) n さし少しくすんだ赤い包带の色味は、 
アサシン男の子バージ3ン吋様にアンデ y ドを S 識 
しているためですね，【デザイン林' H 兵】 


ma やいなような 
ijfo ポ uajift をペルト忙 
a るし下げ t い庆す.. 


【全体】 

「アサシン」がコンセプトの衣装デザインです。 

西洋フアンタジ~なイメージに寄り過ぎないよう、ミリタリーな 
要聚やモチーフをベースに、「アンデッド X ヴアンパイア J の 
イメージを盛リ込みまとめました。 


ベルトは睽手のナイロン製です。 


ダイビングスーツ * ウエツトス_ツめ 
ような索材慼のボディースーツです 
ベルトの钤感と対称的に，艷と光浪 
が矣リます， 


军粗です a すねと甲を覆ラカバーが - 

付いておリ，靴の外_面の金具で固定します。 


です> ソケットとプラグ部分は里ニッケルで、 
アクセントとしてギラツと 
及麫ざせてください。 


フロント部分はフック型の 
留め具で固定しています# 


有刺铁線が 


モチーフの 


包帯止めです * 


■が細かく、少し 
硬めの包帚です。 
腕と脚に締め付ける 
ように巻きつけて 
います* 

※拓々ゆるんでいます。 


ペルトの金)(や4'，+糸の 
法み W ある色：*イメージでの, 


ボーチ it 浐サこノン BtlVtfi の 
ブ _ e テクターと TT 


( H 2 
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^ インナ-デザインパンクタイプ(男性)^ 



イメージ> 


パンクなイメ_ジと、ウィンタースボーツ系 
シューズのボリューム想を掛け合わせたブーツです c 


バンク &： G ックが コンセブトの 衣装です。鉛平 ラフ 
0過程ではアゥト Q — 感を出すために出いさらしを® 
いていたのですが， IFLfe を％った i ころで，これは 
パンクで はないな……と試づき、 才 一 y ドプ クスな 夕 
ンクトップに変 吏した 経緯が あります，また 私 n 身， 
锌段ゲームを I ていて** こ ういうヘアス クイ ルが あっ 
て もいいのにな 1 考えて いた 衆が 奥 現で きたデザイ 
ンだっ たので1 思い入れが あります。 

[デザイン林小箱】 


< mm - 構造イメージ> 


聞)の正面部分にダメージ加工? T 。 
横に裂いたような傷があリます。 


ファ塵多レですが- 
広がジ暹ぎす 1 やや 
邐れる W ® のボ 1 J 〇■—ム . STT * 


【全体】 

パンクロックな辞®気とアウトロー感を_リ交ぜた 
コンセプトの衣装デザインです， 

主人公衣装の中でも礅 t 私服膝のある位面づけです。 


ムラ染めをしたストレッチ素材を 
ベースに、篆で殴リ窗きを施した 
よ 3 なダメー ジ感のあるプリント 
T シャツで T 。 


グロー プ群 


インクがやや擦れています* 


タイ■卜な卑輪ジヤケウト， 

I ナメ j ラ4光況事が患り 

It 醱 M ! はェンプレムとス *? >■ ズ■の入つた Sft 付で T . 


<ンウ Ti » K 絹*に«欞を S いてい: t す_ 
スプラ々夕 -• _欞やスク？プ于某の*癦 
を蠖しないで T - 


ぐシルパーアクセ辟箱> 


デコレーション付の 
小物ポーチ & ペルトと 
同樣の累材です。 


01 \ 
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■-デザイン 


パンクタイプ(女性) 




シルパーや宝石が施ざれた 
スネ〜ク皮®の極太ベルト* 
重ぐ 、ゴテゴテとした 
印象を出したいです， 


革铂でスタツズを陆所に 
戢リばめた ブーツで 
ヒール部分は鉄索杓です, 


【全体】 

パンクロックな雰囲気とアウト□一感を 
羝リ交ぜたコンセプトの衣装デザインです。 


<«龙> 


チューブトップは身体にびったりと 


フイットしておリ，エナメルのよラな 


光沢想とつやのある材質です。 


チュープトップの生地を挟んで固定し、 


吊る下げ T いるシルパーアクセサリー。 


ハートとバッファローの頭蓊を 


掛けあわせたイメージで T 。 


播短丈のショートゾ r ンツで t * 


お尻ボケット部分にファー付， 


欲の外側でボタンを留める 
堉造になっています， 


膝元のレリーフは 
碇がモチーフです* 



底抜けに明るくパリビな性格を想い浮かべながらヂザ 
インしました。この顷には他の生ん公デザインも描つ 
てきていたので.それぞれの個性を出すように逃めて 
いましたね。 ihhk 別のラフで描いていた"背骨べル 
卜"を取り人れたこ i で，より特傚が強去ったと出いま 
す,犮も t の内側が人きく鼎いたデザイン x ミリタリー 
カラーは，とても好評でしたが、傭兵との裘別化のた 
めブルー站調の案となりました a 
[デザイン林小春】 



— ア_ムク溥 _マ_ の上から 

の时あてを％; i してい s す. 
it い n の入リ方！ su ブーツと同じです 


7 r 永旳にダレー、 

托《1に№¢11：つれてキッ 
•ur のよラ*矜叫 が k リ n 


卜ムウオーマ—* 

机に Cffc， とフ < ットするくらい*手です. 
呷 cti ■防分 t フ r - 灶 ついてV 1 ます* 


016 
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ーデザイン 


マフィアタイプ(男性) 



I 全体 I 

「マフイ尸」をコンセプトとした衣装デザインです。 

近しいデザインテイストのルイに比べ、正装風の 
衣装を着放し，荒くれているよラなイメージです， 

机觫リの艮ぃタイトな 
シャツ，裸の切リ替えし\ 
部分は眾緊材です 4 


袖の切リ返し部分はブラウンの革累柯です* 
かービング揆様が入っていま T 。 



▲槿嫌の全体阋 

nw 『_及の®』を乇チーフはした 相 様です„ 

* 敗な®じにトリミングし r いただければ助が 1 >ます_ 


ロングノ _ X タイプの革製のブーツです, 



シャツの樣部分のみ■い革素材で、 
シルバーの襟ブ□—チを付け T い安す, 
合金の較い金餌素均です。 


<烊編イメージ> 

サーペルタイガーのような 
僦がモチーフの 
シルバ_のブローチ。 



鎖状のチ 1 _ンと 
ぺネチアンチ x — ンを 
組み合わせた装飾付 u 


流輮型のレリーフが 
旃されたシルパーのパックルロ 
上品な印象でまとめたいです a 



近世ギャング■マフィアをコンセプトとした衣装です。 
ルイ i 近しい系統のデザインですが，スマートな彼 
h 盗別化をするために M を芯朗してアウトローな印 
象を強めています。女の子の扱いに惯れていそうな、 
%韻を娘 りまく優男のイメー ジで表悄ゃ髮别を考え 
ました， 吸の形やシル上 ットはとてもシンフルです 
が、ゲームを遊んでくれるみなさんがカスタマイズ 
したくなるよラに总識 I ながら.泰材ゃ柄の糾み ☆ 
わせを考えていきました。【デザイン袢小#】 



¢•0〜5•の HI 本あたリ ST 
霄出し:¥す- 
SIL ' IWTh 飢にび 
く，つ（丨ラな厚みです， 


く H いシルクのス fi — フ T 券. 
ペルトし，余つ？!: P 分を 
に#らしで1>ます* 
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インナ-デザインマフィアタイプ(女性} ^ 



1«辺ペルト樣《<メージ> 


【全体】 

r マフィア」がコンセプトの衣装デザインで 
2枚のシャツワンピを里ね着しています e 
アウトロ_な印象の中にも上品さを残しています„ 


シャツ® 

バルーン袖のシヤツワンピ《 
r 襟の切リ替えし j と『袖 cij は革索杉です。 
裾は3運のギヤザーが入 y ます。 - 


個別にピンで留めています, 


穴的りを施した革をベースに 
シルパーとエメラルドの宝石 
を接着しています。 


シャッ® 

少し®みのあるボリ I ステル素材のシャツです B 
裾の際やボケットの口部分は、つるつとした 
キヤメ)レ色の茧を縫い付け T 処理しています 


革製のタイトな手袋です.。 

申の部分は、手の申のラインが -- 

椅臘に出るように大きくカツトされています。 


革製のロングブ_ツ。 

ゆるやかにシワが入るくらいの硬さです免 
淵に穴飾リがあリ，随所にレースを 
續いこんでいます。 


|— 襟元の切り替えし部分には 

シルヅく一の襟プローチを付けています， 


< ff 元!? ■« イメージ> 襟の先唏にパチッと挟む 


クリップタイプ & 



性 X マ：7ィ广とい？テーマにはじめは雛しさを感 
C て.ボーイッシュな案も出していたのですが1先に 
決まっていた男の子バージョンのベア i して“物媵柔 
らかく接しい，知的な女の子”というパーソナリティか 
らイメージを紐み立てていき4し ； r 二衣装では装備が 
軽い i マフィアのように兄えないし I 武装しすぎもま 
たテーマから反れてしまラので、いい塩梅を探5まし 
た。クラシックでかわいらしい雰囲氪が出せた、ぉ気 
に入りのデザインのひ I つです。【デザイン林小作 I 



シ T フの U 下_にジ7パーが 


，いて fcy . みにひボン蜃 


珀 U フ StT ^ S しています, 


( J 20 
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【インナ-デザインミ！；タリ-タイプ（男性）】 




デザイ ンを 考える にあたって、 卞人公たちはつねに 
生死を さまよ う 過酷な状況 下にあるので あれば、 サ 
イ x が ビッ タリだったり， 月杖として破招して いる®所 
が無いよ）な上等品が手に 人る ことは稀なのではな 
いかと姐いました* その上で、ミリタリー タイプ 女性 
t > m 様ですが“ 你せ 集めた衣類を i ^ m ：\： x で何 i か 
奍こなして いる" とい ラコンセプト でデサイ ンをま土 め 
ています。【デザイン 馬渕紗希 ( BNS)l 



©財 I は t 
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プ(女性) 




© あ、、 



コンセブトはミリタ V _タイプ出性と冏様ですが、女 
性のほうは竄識的にしたたかさを付与するくらいが， 
世 界観と照らし合わせた t きにち i うと良^、塩梅にな 
ると姐い，少し無理矢理です3猶吸? = f うという 
ことで“盗賊9ぽさ”をニュアン X 程度で人れていたり 
し i す【デザイン馬浏紗沿 ( BNS )】 
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カジ:1アル + シンフルノ女衣装 
デフ3ルト：0ラー案 


■ 



a 








傳；暴 







㈣ > 卜 


料 


ノ ， rt*.f 







的 f'r^h 


J(hir^%^ft 



デザィ- 


男 fk :これまでにデサインしてきた衣装では、カス 
タマイズ向けに取り外し可能なパ_ッをふんだんに 
取り人れていたので、シンプルでカスタマイズのし 
甲斐があるパ 1 /エーションも求められているだろう i 
思い提案しました。大学虫のぉ兄さんぼさを想像し 
ながらデザインしてい法す。馴染みのあるオーゾドッ 
クスな私服に、腕の装卬やハーネス i った武装は必 
蘩最低限に i k めています， 

女性：主人公はマネキンのよラにスレンダーで ji い 
体系をしているので,忍い切ってシンブルにしても 
见栄えが良かったですね！デフォルトカラーとして 
は / j [レ紫のアクセントら抬てがたかったのですが，そ 
こは遊んでくださる方に委ねよ？ふ#ベースになりま 
した，結樅使って卜さっている力も多いようで拟しい 
です。シンブルながらに退屈に見えないよラ、部分 
的に細かいアクセサリを屺懺した L 而積比のパラ 
ンスを調悠しました【デザイン林小祚] 


ルタイプ 


ンナーデザイン 
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デザイナ 


ガ性： 10 体の主人公衣装がデサイ/されてから 1 年 
程の期叫が空き，迫加枠 I してデザインした衣袈の 
うちのひとつです e 新たに 30 点ほとラフを川恋した 
のですが，そこから男女 4 戊のみ暖遛されました。ア 
プリカのモデルさんのフ r タシヨンを呀究していく屮 
て％虮激を受ける魅力的なモチーフや柄の発 H ■があ 
り， t てら A い機会になり去したね。现地のスタプフ 
の S 廷 t 仰いながら、ワイルドさも栽ね俯えたスポー 
ティなデザインとなり it ? 二 


女性：怪やかに勁ける服焚で、シンブルながら華や 
かな衣装にしたいと考えてデザインしま I ，二胸元の 
プリルを収〇外し可能にしたことで1グタとクールで 
大人な#問気も楽しめるので，シンブルながら ■ 
印象が変わる衣装 i 二なったか t 思い去す細身のパ 
ンツスタイルの女の/衣装がなか◊たので、炎い立 
ち位讲のバサエーシ s ンになりましたより全体のパ 
ランスが取れた i 思います, 

【デザイン 林小作】 
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表情集 


ヴァンパイアらし< _形！! r りの酾立ち 
ク〜ルさに加えて， as そラで照気力そうな 
キャライメージ 





カツ n 可愛いお姉さん S 


費任悪*正が强くキリリとした顔つき 


«面自に見えてノリはとても良さそラ 
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冷 n ■冷徹であ y 狡猾な雰囲気のあるキャライメージ。 
思母と蚨竹く張ってお 1 人 g 元はギ a ッとした 
装し、印象です*デフォ/レトで S 宅はなし t 




冷 BS ■冷撤’クールなキヤラなイメージ， 

デフォでちょっと怒リ顏っぼく1常に緊張想があリ 
祺リつめているような雰困気があリます， 

鼻は脔く皤は深めで、しゅっとした嶙正な應立ちです* 
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溫厚そうな a 男菘マフィア。 

気さくでボジティ：^ 

主人公群のなかではまだ箱れるお e ざん的イメージ* 
頭脳荦渐なのをわざと B @ して酮るく振!！つていそう， 




可愛く柔らかい印象の女の子 
育ちが良く.知的、冷静。 

たれ目で*しげなイメー ジてす c 
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« るくてやや幼く、嫌味のな古そラなキヤライメージ 
g は九い印象で、常にぱっちりと瀾いています 


_髪型デザィン椠（男性) 
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髪型デザイン案(女性) 





030 










ruAKAi 


6 

r h 丨 111 

if 


3 

/l. 

M- 

A 

公 

\ 


/% 

fc i 

{ 

























































Xuyr 

ぃか金 ん 

_崎 4 


%1'T^ 


费 s ： か峰^ 
辟#，級 





糾《 -tupt 









打置碎？平- 1 ^ 




具”*卜 

3 "" CHt 


<ザ■科> 

J & 3 ®f 
ifi ' J . ■ゥ 





¢>32 




























( 一 IA1 ジ (Tls 














































































?ノ外 






rf 4 嚜龜 






IYM 



























(:〇!川\口\ 公式 設定面集 o ： r > 

































年齢：享年20歳身長： 176 cm 

血の®きに苦し t ； 吸血鬼たちを救うため、研究を続ける若きリーダー 。 

卜の血の代替物である I " 血涙」をあまねく人々に分け与えるため、 

その源流を求めてヴヱインの奥地へ t 足を踏み入れていく。 




ルイは本作が命画押1枚の頃から描想していたバディ 
キャラクターで，一#防め[こ完成しました， fCODE 
V HNU いラ世界観を_兑するための艰濃が凝縮して 
盛り込まれていて，他のキャラクターデザイン i バラ 
ンスをとる睽の比較参考対象にもなりました。くしゅっ 
it た恩髮 i 广|い肌で. H 吸血鬼の可憐で耽美な雰照 
试"を农现し，身に右けている革や金 m で，“いつでも 
軟閩態勢のギャングっぽいハ^-ドさ”を加えました強 
い使命感 i 冷たく ® いを帯びた瞳を、 ® 優先で描いて 
いたように記憶しています，首から下げている指輪は 
カレンの遗品で，ルイが n 兌めたとき I 二緣者から渡さ 
れたものです。 

【キャラクターデザイン小林くるみ ( BNS )] 


jiw [こ a インナ* ■ フレ_ムの0®分は 
fB をイプ J です ■ 


nnMtf 牙»化マスクを a ■す s と 
こ*ょうな»た日になす， 

にはマスクが fflUTft ■り求 P ん ■:) 


〇：16 






【^定画】 



ヴァンパイアの冷たい目を 
表現できると 
U いなと思います 

襟内側模様 feD 

指輪は 

楓のディティール 


ホルスターの 銃が入ってるところ 
格子状の刺練です 


※敁終的に笛の赤い器興は 
なくなリました u 器 M を消した閛保で、 
左の襍の形状も右の襟と間じ(こ 
なつています。 


ボタンは 
こんな感じの 
テイティールで 
お_いします 


右手革とシルバーの 
ブレスレツト 


ホルス5—は全体的に 
ナイロンのペルトで 
構成されてます 


かかとは金属 


ボドムのボケットの縁は 
皮貼り 

縦にラインがあります 
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屑まわ y にアクセントとして 
レリーフのある金属パーツを 
追加しました + v 



マント全体の形状について， 
以前は腕から少し離れた位泄で 
深曲しているように*いていま 
したが，腕に密着させる形で 
よリ自然な形状に変更しました, 


【 MS について】 

赤：ィンナーの赤い费俩と同 L 
黄色：渋い龙色の金厲 





背骨パーツから 
ぶら下がる刻を 
モチーフとし fc 
アクセサリが 
十字架を想像させた 
ので，形状を 
変更しました a 


i 




グローブはすべて革裂で 
黑いグ〇—ブのまわ y に 
グレーのペルトが巻いて 
あるとい 5 播造です* 


マントのすそには菱形め 
基でできたパーツが 
縫い付けられています n 
こめ茧はベストの胸あたり 
と同じ質眵にしてください, 



デザイナ 


ルイの甘装は t オウガタイブの初のデザインとして 
作り上げました，ルイのベストにある簽形のモチーフを 
取り人れています変形後の右腕は、立体として沪阬 
しないよラにベルトを編/太込みつつ、 T ■■の筋肉の 流れ 
も意識しています，【牙装デザイン板食耕一 ( BNS ) 】 




牙装デザイン 


屑の•ディテールは 
菱型楱様のままだと 
胸元の榷择め延長の 
ように見えたので 1 
纗まれ fc ベルトに 
変更しました。 




専用武器デザィン 


ツを¬ 
-!! ツ 

のすパー 
卜ま厲パ 
ルい金厲_ 
ベての金す 
のし状なま 
I V■骨さい 
レ高背小て 
グを、. Lf し 
の度た間加 
腕密まの追 


が 

分がはIて 
抓 R で夕け 
いに飪ス付 
な下牙ル y 
い苺はホ®I 
て友れのに_ 

つ ffjcfeh • 

な 1..ルす 
く*夕がんベで 
0すスすせの S 
1?でルまま a 状 
3 a ホ y y 牙* 
T 牙 <ぁあをい 



と卜た * 更 

てつルしすらと蛮 
しもべまでか-5に 
はを.^し本卜。もの 
で方をれ更4ンすをも 
ンき卜ま変全マま色い 
ィ〇ル組にははい発 fi 
ザなベとぅトトてのの 
デ镩い yH ルルい赤度た 
の半赤かるべベ浮，彩し 
前途たつ*®のいした<苯 
以中いしで崧$ま ii し 


03 H 







牙装【オウガ】変形後デザイン 


吸血行動のために牙装を定 1 ^させ fc 姿です n 


右箱の断®イメージ 


この部分が立体化の瞭に 
ベラべラ I こ B えるとよくなし 
よラに思います®で， 

ある程度の嗶みがあると 
したいです, 


下に描かれている巨大な右陕が、 

全キヤラウターの共通パ_ツといラ想定です。 

ホルスターペルトやマントの形状は牙袋デザインによゥて異なるので1 
そうした壜台もきれいにつながって見无るように、ホルスターベルトに 


少しだけ S いかぶさつているようにモデルの作成をお顥いします 



は筠全に 
餌の爪に現われている 
ので»きません ■= 


この&た y が第二酗匍で，同じ衫状です.. 
勦かせる想定です t 


右 SE は大きいのですが屑とひじの酺節位 ffl は 
sa の人体と位暉が冏 c である怒定です， 
そのうえで手苗と抱は巨大な右腕のデザインに 
あわせ TW 整耷お姐いいたします， 



右编の羊の甲と丰のひらにあるペルト® 

形找ですが 1 これは実際の人体の葙肉や既の形 S 
参考にし TT います* 




二の豌にある金 A は 
ス亍インガーの尻塔に 
ついている背骨状®金 B ； 
パーツと岡じ形状である 
投定です t . 


«体やマント辟分は 
石腕が変形した後も 
特 1 こ形犾は変化しません■: 


牙装【オウガ】：変形後デザイン 
線画資料 



園 CD う七 

綠色の部分が『筋肉紐橄部分を覆う黑い带』 

有い部分が「いぶし鋇』 

金れ以外の部分が f 血が挺わる筋肉粗織ムです„ 

病肉翊雄のうち、血液が通る場所を赤で fe いています。 
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手のひらう， 




手の甲儁 


v 

m. 


1 \ ^ i ： 

( 钵ぃ付けられています》 

； J 1 ；み各 ; 

通 【 x 。 

^MSgm |K 和術《-リは四卿 

mk 腳削れてぃて， 

" 穴が M いてい束す, 




ヴ ローブは すべて 至 製で、擗いヴ レーの ヴ D — ブの 
まわリに明るいグレーのべルトが卷いてあるという 
搞造です.：赤い部分は塗装された金厲です。 


IHvl ^ ISp ^ 






を 

下夕 «| 

の AT て 
«ル ® i 
If ホト P * 
WT ルウす 
のつぺ <诨 
こ a のにい 



^lp 



のがす 
形，色 T ? 
S での定 
い穴ッ投 
長は -V る 
S 分シ U 
の部のて 
中い ffl え 
背白内見 


浄化マスクデザイン 


比校的岛性能モラな妈た S で， 

W 『クール』「スマート」 f インテリ系」といつた、ルイのキヤラクターイメージを取り入れています* 


摩い tl ラ S 次ク索贫で亨， 

ジゃッウめマスクに Jt 八，やや枝く明3い扭»で 
e 別化を圉ゥて I 圮け孟すと肋かります. 


シルノ”テイ(です ■ 
tnt 反射と弟子 ■©» 用®が 
でる £ft いです* 


塚み®■あ a アル三ニウム w<D 
ti - 卜 1 夕です， 




*« のサポータ ー T す. 


ややくすみ© J & s t 

aKH _ です* 


アタッチメント部分詳細 


1 掌 ,^^ 


Mo A 

A fl|^ 

ね-プ mu x 的 ㈣ v 

If さ：胡 S と奶 d 


ゴ厶 » のペルトです* 

マスク®支えら nis く 
变夫さが感じちれるとよいです ■ 


キ咿ラクタ〜の«の形状に合わせて 
¥»0布をクツジヨン材として 
谋 Q 付けてい龙す， 


E 力一トリツジ OFF ] '( マスク咼低差イメージ】 [ アタッチメント詳細/®刪 


マスク»側】 









i 免 

公 



ぐ, 




3 


WJ 


V 



争化マスクデザイ 







l \ 4 l VV 健盧。 







デザィ 


: k 入公の基本的なマスクの上位互換のよ？なイメージです研究熱心で _! l 紳士的， 
人々を守ろラ t するスマートなキャラクター像に相応 I いマスクを考えました-シル 
エットは飾らずシンプルですが、ホワイト站调で、ところところに金を町いて商級感を 
出し、 S 性能に兄えるように X 夫しています a 力強い n つきをリ I き立てるため， F ! の下 
に赤いラインが来るように力ートリフジを妃辟しました【マスクデザイン林小相】 
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ヤクモ 


シノノメ 


CV :鳥海浩輔 




年齢：享年22歳身長： 184 cm 

元傭兵の吸血鬼， 

義理堅く面倒見の良い性格から、彼を兄のように蘿う吸血鬼も多い。 

戦閩のプロフュッシヨナルとして、戦場では冷®でクールな一而をのぞかせる c 
阏いの後1堕鬼の遗骸を見つめる喷に憂いの色が浮かふのは1 
喪った同胞の姿を ffl ねているからだろラか。 





ヤクモのデザインは.方向性はぷれていないのですが. 
最終的な詰めがなかなか间まら ず ラフが もっとも 多い 
キャラとなりました。初期は肌の露出が多い上半身に 
ホルスターを装 沿した、 ワイル ドな 不良 i _ f 年のテフが 
多く.犬のように人懷っこいけと.すぐ鸠りと吭哗を 
はじめて しまう 人物として逝行して いました。元ボ人 
のキャラ性を取り入れてからは、ルイのスレンダーさ 
やミアの可憐さと對比になる賴りがいのあるぉ!£さん 
に仕上が 1 )ま した ヤクモは黒 R が 小さめ の 三 T 1 眼で 
すが,_〇ぼい衷現を y アルな背景 t なじませる際 
のさ じ 加減や他のキャラとのパランスをとって、 仕上 
げていった経緯があります。 

[キャラクターデザイン小林くるみ ( BNS )】 




ヤブモにインナ_フレ""ムの_®分は■，タイプ J で¥ ■ 


V クモが牙》と务 It マスク t ： K _ f 
こ©よた H^UOWTn 


[_*E に《マスクが翩い riftd せん*】 

[このマスク入 D 込んでい KTT が, 
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設定画 


顔に傷あり 
髮は短い部分があって 
モの部分以外は 
後ろで束ねています 



左肩のホルス5—です 
囡は外側か5の見た目ですが 
内測も同じで OK です。 
材質はナイロン。 



銃のデザインこんな感じです 



ポーナは 



肩幅や筋肉っぽさが 
ありますパ 

全体のバランスをみつつ 
調整をお願いします 


ベルト部分は全て 
強化ナイ□ン製です 
脚のペルトは 
中央にラインが 
入つています 


9 



ナイ□ン製 
大小全部で4個 
つけてます 


正面は右足の办 
袋状のポケットが 
ついてます 


バックルデザイン 
こんな感じです。 

3つの穴は 
貫通していません。 

バックル、各部分の 
金属の質感は 
光沢抑え目の 
スベスべな金属 


迷彩の三リ3リーパンツです 
ポケット部分や正面背面の 
境界の縫い目で、 

柄の切り替えしができると 
港しいです。 



スポーツアンダーウェア 
のようなスルッとした 
質感のシャツです。 

体に密着してるので 
ボディラインが 
カツコよく出ると 
嬉しいです 


革のグローブです。手の甲には 
樹脂製のナックルガードが 
ついてます。 


バックル、各部分の 
金属の質感は 
光沢抑え目の 
スペスべな金属 



グ□ーブ 
デザイン 


プー! V デザイン 


防水のコンバットブーツです。硬質でマットな 
ゴムつぼい部分と I やや光沢のある革つぼい 
部分とがあ D ます。 


C () DEVKI \^ A 設定面集 


CHAliAC ，| 













































牙装デザイン1 




袖にあるク a ス状の 
ベルトは左足のものと 
同じですが色は少し 、 
異なります《 


『屑掛けのアウター」が牙装部分になります。 

牙装変形時にはこのアウタ™の袖部分がオオカミに 
変形します。袖部分以外は変形しません。 


牙装は 
この部分です， 


[質感について】 

オレンジの部分：ナイロン製で箫色されたもの 
白っぽい部分：銀色で光沢のある金厲 

け:;だし襟と袖のラインはナイロン製） 
黄色つぼい部分：金色の金属 
肩当て；マツトな光沢の樹脂 
暗いグレー^光沢のあまりないナイ〇ン 
明るいグレー：屑当てと似た光沢のナイ〇 


屑には樹脂製のパッ t 
がついています e 
白っぼい部分は 
金属製で光沢があり、 
ゲレーの樹脂部分は 
マツトな質感です 6 


この部分 はフ7スナーになっています。 
f " また、 - ブルジップなので酋の前部分に 
ジッパーが2個ついていて、下が開いている 
楢造です。 


ヤクモの牙装は、も I i なる i 枝を林さんに作っても 
らった後 k パワフルな 印象が fli るよ？にディテールアッ 
ブを施しました。変形後に出てくる才才カミの力 r や瞇 
s こ ついている 金 域 パーツは、時 31 ■のパーツ を总識して 
います。【牙装デザイン板 fl ■耕一 ( KSfS )】 



〒■、そ 


※腕を非表示にした状態 

一^^~ 

C - 少しわか y づらいですが， 

ヴレーの部分が牙装のペルト、 
黒の部分が血管がある 
風い筋繊雒です。 


(116 







才才カミの W か b 腕にある機械的な金淇パーツは 
機械式時計の内部部品をイメージしています D 



牙装：ハウンズ（肩掛けのジャケットなど） 
の袖であった部分が巨大なオオカミに 
変形します。 

主な攻撃は「嚙みつき J です。 


こちらは瞍から下の 
断®イメージです。 

背筋部分は血液が流れる 
黒い筋辙維が露出しております。 


袖の根元には 
ベル トが分解 
された想金の 
飾り ベルトを 


配置しています。 



下あごには3 つの 金11プレートが 
あるデザインにしてお 1 * J まして、 

下あごを関くとそれぞれのパーツが 
それぞれスライドしながら開きます. 


牙装シル 



専用武器デザイン 


C () r ) EVKI \ 公式 設定面集 I 


CILVliA( T1S 



























【 i 争化マスクデザィン】 


マスクのなかでも比較的ガッチリとしたシルエツトで男らしく、スポ_テイなデザインのマスクです e 
形状は和を感じる武者の面をぺ_スにミ 1 j 夕 1 j ~ 系のテイストでまとめました* 

※この資料に掲載されている牙装は配色や襟の形状が調整前の物です。 



カモフラージュとして引いている 
明るいラインめペイントです， 


マスクの内横班を支兄る 
ク□ム辑材です* 

形状がわ:^るよ5にエッジを 
立たせてください* 


スクェアタイフの力一トリツ；;です 


アタッチメント部分詳細 


マスクの中でも比較的かっちりとした，男らしさのある厳ついマスクで 
す，"力強く豪快“かつ，につけられるもの” i いうキーワードから速想 
していって.般若の而や鬼而を形のベースに選びました。あまりに和風 
テイストが強ぃと fCODE VEINJ の世界観から反れてしまうので、ミリ 
タリ ー なカラー！；ングやスクェアタイブの力ート U ッジを川いることて' 
スポ_ティなビジュアルに仕上げています。【マスクデザイン林小砟】 


01 H 
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浄化マスクデザイン 
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式 設定面集 | (m 
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CODI \1：1\ 公式 欺定面集 | 053 
















































ミア •カルンシ^タイン ^ 

CV ： 茅野愛衣 



幼い弟を連れてヴ^ィンの地を彷 { S う女性吸血鬼。 


唯一残された肉親である弟を護るためならば、他の吸血鬼との闘いも辞さない, 


非情で残酷な世界を懸命に生きる姉弟の行ぐ来には、 


年齢：享年〗8歲身長： 151 cm 


どのような運命が待ち受けているのだろうか… 


デザイナー 



ミアが沿の二 3 ラを铽づか？姉であるという■没定は 
轺期からあったので v U 立した女性であろ？とす6、 
あとけなさの残る少女してラフを也ねていきまし 
た。体のサイズにあっていないビスチ*は本人がお 
姉さんぷって選んだのかな i ……。火きな帽子は顔 
が小さくても頭部余体の印象が人きくなるので，幼さ 
を出すのに効果的だった i 思います。金髮に淡い薄 
い色の瞳.それを^き締める鮮やかなブルーと 隐: 
よって、彼女の胯り商く芯がまっすぐな性格が表現 
できたかなと気に人っています, 

[キヤラクターデザイン小梓くるみ { BNS )] 




ミア f こ装 a するインナーフレームの苗部分は r チョーカータイプ』です* 


s アが好装と浄化マスクを装着すると 
このような見た目になります* 

(科面囫にはマスクが描いてあ D ません* 


〇：>1 







ビス チェ + 肩ストラ ッブのない ワンピース 
帽子、手首 t プーツにはファーがついています 
ビス チェの 胸元には蟝が モチーフのチヤー ム 


赤い部分は 
地よ t ) も分厚く 
浮き出て段差があ？)ます 


ファーです 
毛足が短すぎず 
クセのないイメージ 



ファスナー 


スカートの中央は 
プリーツが沢山です。 

脚を開いたときは ブーツとビスチェの質感 

この部分が広がる は、マットめの柔らかい革 

イ乂ージ 


透けないく5いの 
厚手のストッキング生地 

※手首のファーは最終的に 
ートのパーツとなリまし 
たので、コートを脱いだ 
状態ではこのように 
ファーはあリません。 

また、腕の生地の色は 
少し茶色っぽくなリ 
した# 


透けないく5いの 
厚手のストッキング生地 


金属部分は 
真翁のイメージです 



帽子のうしろとビスチェの背中には 
リボンのモチーフ。立体的です。 

ビスチェの背中はビスチェ本体と同じ革の 
質感で、 m 状はどちらも同じイメージです 


ビスチヱ背中は 
ホックでとめてます。 

(その上にリポン飾り） 

風をラけてフワッとするくらいの厚さの 
学生服のスカ ー トつぽい質感です 



靴裏イメージ 


(:0】) EV |:|\ 公式 設定面集 H 55 


rllAUACTSH 
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牙装デザイン 


► 



銀色のハ°ィビングです。 




広い面積の黒い部分の 
質感は光沢のあま y ない 
分厚い硬めの生地 
(生地の目を粗めにした 
方が質感が感じられて 
良いかもしれま甘ん。） 


ファーは帽子と同じ 
感じでお願いします 0 



【注#】 

尻尾の長さは変形によって伸びるため、 
皙定でこの長さに描いています。 



コートの侧面は 
変形前のディテールを 
踏襲する。 

※最終的にコートのすその 
ファーは吸血前と变更あ y ません 


先端に銀が 
あるだけだと 
絵的にバランス 
が悪いので t 
ここにも銀の 
蛇腹パ™"ツを 
配霾した & 


尻尾形成時に 
帯が左右と中央に集まり， 
スリットが広がる 


尻尾は黑いパーツが 
墦殖して伸びていく 




金属のレリーフは 
ミアの胸あた y にも 
使われている蝶のシンボルを 
モチーフに しています a 


金属部分は光沢の強い銀 
(いぶし銀のような感じで 
_入れがほしいです） 


黒いペルトは 
光沢のある革 
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ぅとでかてす胥 |て 
フまきの細れま背もバし 
I のし動んにかしたツ別な 
リつてのせぅ分定〇一がみ} 
レ j し肩まよが設塗パつと。 
のをとやしのツとくい一るい 
中体だ中動図 I の赤ぼつあさ 
背全塊背連右パも¢0 I で下 



〇 ：>6 









水色： 

銀でできている部分 



断面のイメージ 




暗い色にしている部分は 
奥にある面を示しています D 


このあ fcy は 

薄め 




ミアのオ装は、この作品で：^初にデザインした牙装です変形する場所に特殊 
なディテールを入れるにあたって、ミアの魅力的な衣装を牙装で PJ すのがもった 
いないという铽持ちから、瞭間の多いベルトで構成しました,これは変形後のベ 
ルト规现を考えるきっかけにな0ました。【牙装デザイン板倉耕一 ( BNS )】 


公式 設定面集 057 






























JKLKK 分 t 

3 -卜*: » 成してい ft 
彎が孀 A 上げられた 
物と LT_at す * 


^ 専用麟デザイン ^ 
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浄化マスクデザイン 


九み J や A 战的なラインを特敢 i したマスクデ 
ザインです丸みの中にもめ:徠的なラインやペル 
卜なとのオダジ占タトを盛り込み I I他 ，印染が 
強く im ぎないように、な構造でまとめてい 
1す11%のチ a ** ブは浞をイメージしています 


やや» 0 角;の 3 &るジュラ J レ 5 ン粟材です, 
S 塊の峽 D 込みはぼぼなく， 

柔 5 かく先を皮射します。 


Id 



デザイナー 


“女の子4しい * 丸みのあるマスク w とい？テーマが i 
ても雖ししもっ U 没案が多かった iE います、ガ 
スマスクから S 想を得るのをやめて v 设終的には阼 
療圯の人 x 呼吸器のマスクの彫をもとにデザインを 
ま4めなおしました。キャラクターので]元を強调しつ 
つ、视線が染まるように赤いチューブやパーツを配 
讯してい去す6ふたつのカート！；ツジを細いベルトで 
きゅっとまとめている i ころにも女の子らしさを惑じ 
てもらえると蟒しいです。 

【マスクデザイン林小 #1 


明るしゝ色味の on ム棄材です* 

メツキが刹がれかけてお D , 「キレイに 
反豹が光る部分と，汚しや曇〇の®る 
卽分〗とが泡在しています* 


マスクの構进上できる隙間です 


マスクの下の MC はクツシ 3 ン材とな S 
革製のサターがあてがわれて 33 0 , 
隙喵か 6 观けます* 



ゴム槊材です， 




ゴム聚材です， 



【 I ツジの照0具合1 [_ の照0具合 J 
黑ニツケ J レです* 

光が当たるとエッジがギラッと反射し V 
ffi やか【こ黑光〇します。 


荒目の革留ペルトです, 



血液を送るため®ボンベです 6 


アタッチメント部分詳細 



【ボンべ OFF J 




[ 顎下イメージ] 




キ P ラクターのに S ねせ T 
*» の布をクッション树として 
锒ワ付けてい求す， 


E アタッチメントパ™ツ OFF 】 


【マスク®側】 



E 7タッチメント典側 



C 0 !) EVKI \^ 式 設定面集 


rHARArT— 


利 
































表惰集 


描想期キャラクターデザイン 










611 



































































































CV : Lynn 


年齢：未詳身長： 165cm 

主人公たちと行動を共にする女性吸血鬼。 
ft らに関する記愤を一切喪っているが、 

レヴナントの能力やヴニインに関する: 1 S 站な知識を持ち、 




イオをデザインする際キーワード！：して"巫女”があり 
ました d 空っ ほな彼女がい 6 こと で物語が大きく助き 
だしそうな特別な印象にしたくて、 A をテ〜マカラー 
に。主人公に寄?)添う神骸の伴侶であり、時には包 
み込む母であ 1 )、時には命がけで護らなくてはいら 
ない赤ちゃんのような存&であって欧しくて、無相で 
抵やかでふわふわと柔らか L 、雰囲気を目播しました, 
子供の姿 i して伴をデザインしていた時期もあり' 
その際に竹ていたワンピースが大入になってサイズ 
才ーバ_しまった案が生きて、一枚がのような衣焚 
になりました。彼女が何も持っていない印象に繫が 
ればと思います。 

{キヤラグターテザイン 小袜くるみ （ BNS )】 
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設定画 


指輪は指先から第一関節を 
すっぽり覆5デザインです a 
右手の人差し指と中指につけてます 


真鍮製のイメージです 



足の裏、はだしです 


なめらかなくせ毛です 


左右にスリットあり 


足の裏まで包帯が 
巻かれています 



ワンピースがキツキツになって 
ところどころ裂けてしまっているイメージ 
質感はやわらかめの麻で目も細が目です 


號珀のよラな飾 D を 
あちこちにつけて 
います 



左腕、右足にレースが 
貼りめぐ5せてあ D ます 
{ 「ボディージュエリー」と 
いろもののよ:うです） 


公式 設定画集 (163 
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牙装デザイン 



こ©部分は革べルトですが. 

T 半分のベルト贫分と明51[二 
遽 7 よラに晃せたいので、 
溶けて)6着した®じで， 

_本一本走されいな形状では 
なく全体で一つの嫌になる - 
ようにしたいです， 

&も®澥したペルトの方が 
明るめで寸 

ディ T _ ルも密度が高い邾分と 
低い部分のメリハきをつけたい 
ので，密度の低い郎分は 
ベルト罔±が< つついて平らに 
なったイメ_ジです. 


首に#いているべルトの^~~ . 
上下から出ている tt 体は 
金霣ではなく，不 a 明つ1まい 
琥珀めようなものてす： 


上 K にて E « した 
r 蟶着したペルト i の体劁には 
「牙装の内部《通つぼいペルト j 
が置なつています. 

こ® I ■牙装の内郎構通つぼい 
ベルト j t 中心に儼着した 
ペルトの塊が芯のように徉在 
し1その周囿[こ牙笛のペルト I 
つぼい故い雕©ベルトが I 

*@のように a つている携透| 

庙面は平た u です k I 
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牙装デザイン 



イオの特殊な益记を跆 i え、他の呀装より t # 機的な 叩 象に I てい 
ます。結品のよラなディテールを加えたり、変形後に谢出する はず 
のベルト状の構造を蛮瑕前から mi \ させました。 フードは シスタ_ 
を イメージして デザインしました c 【牙鉍デザイン 板 fr 排一 ( BNS )】 






































































ゴーグルが破損し + 片目が m けるタイプのマスクデザインです* 
イオのミステリアスなイメ_ジか6, r 不安定感 j 『アンパラ:; 


つやの®る合成®胞製です， 
マスクのパーツの圃定貝で， 

キノ【をイメ ■-ジして配 itt しています 


ナイ□ン生璀のクッシ3ン材です 
マスクの隙間か3右翔々兑えます 


アタッチメント部分詳細 


アダプター OFF 】 


キヤ ラ クターの 部© 形状に合わせて 
ナイ D>sa の 浓 を クッション 杉 として 
锹 D 付けています* 





























浄化マスクデザイン 











“片 m を隘したマスダ*とい？オ_ダーがあり、はじめ 
はマスタ十服®のような案も考えていましたが1いま 
いち筆が進みませんでした。この世界鲵なら使い古 
されて，壞れたマスクを辛？じて使？こともあるので 
は？ us ^\ 結來として中壊したブルフ土イスのマ 
乂クうなりました。形はごつごつとしていてギャップ 
がありますが，彼女の脆そうな獅気 ㈣ き立てるよ 
うに意戡しています。レンズ越しに両目が H ■える形に 
なったのは， ji かったですね。 

[マスク デザイン林小麻】 
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ジ t ック[こ其* TS インナー:？レーム©苗®分は「チヨー*ータイプ」です* 


ジャック 


ラザフオート 


CV :諷訪部順一 




年齢：享年22歲身長： 182 cm 


吸血鬼狩り t 呼ばれ、敵味方から恐れられる吸血鬼。 


ヤクモ i 同様、元軍人とい？経歴を持つ戦圆のブ ti フ上ッショナル & 


主人公とは浅からぬ因縁があるよ？だ。 



ジャックはルイと別のベクトルで、吸血鬼+ギャング 
の味がもっ i も出ているキャラクターだ m います， 
/ F 人公たちと対立す6立圾にあるので、彼らよりも 
大人かつダークで無骨4印象を表現 I よう tSM し 
ました。顔に傷がありますが、それを隠さない党々 i 
した件まいや，するとい fL 牙装のハやンズが映え 
るシルエプトを人;切にしていたよ？に忍います，：初期 
から方叫性は大きく変わらず，髮をとのように立てた 
り流したりしようか模索していました，百元や口元が 
スッキリしていちょっと爬 iU 類系のクールさが试 
に入ヶています。 

【キャラクター デザイン小林くるみ { ms)i 



クが牙通と浼化マスクをすると 


このような U た0 [こ“ D ます 
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設定画 




琥珀に金具を剩して 
チ:！:ーンに通したネックレス 


革が充ててあります 


靴はつま先、かかと、ペルトに 
クロコダイル革が充てられてい■す 
他は牛革 e 







左手中指の指輪 

シンプルな 
シルバー製 


ベルトはダイヤモンドパイソン 
白から茶、黒っぽい色味が 
あ0ます 





金屈のボタンです0 
両腕両足各所5個ずつ 
ついてます 

\ r^Wv 



右手小指の 
太目の指_ 

色味があ9ます 



ホルスター見えない部分 


螺旋状の指輪 


銃身が長めの銃が入つてます 0 




励 


ペルトの先端の装飾 


CODEVBN 公式 設定闽取 | <>• 
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is の进ろめ子ィ チールは 
めよラな s じてす. 



こ* s 色のパーツは 
プレート执め金厲が 
黒い暴の上に »y 
付い t いる謂逢です • 


叻樣に ffi れている 
»のデイ亍ールは 
こ®ような想じです 


二の皖1¢分には尖 a たシルエ‘ y 卜を柙つ 
金属パーツが Ay ます, 
h ゲごとに別®パーツとなヮてい X ， 
それが重なヮているような H (遗です： 

背中の中央『こは一校描の 
僉厲レリーフが a y ます f 
mat しては « 中 ® ま*に 
密 « しているわけではな <, 

»m があ y ます， 

上雉をペルトで固定し,. 
r 半分はクロスしている 
白い)3で限定しています 



tmmi 

大 t な面稞を占める赤と aw 
惲分 rjcS ャシク®スーツ 
同じです， 

白い m 分は明«に•が fty 家す， 
it 中のクロスしている》が最も明, 
埯や«中のライン®よラな«分が少し 
m なってい车す， 

金色の《妗はジャブクめ衣 a *& 所『二 
あるもめ iRG ような馆 ST ! す， 

■い畔分は! HJ ® 魚です*^ 3つ班 
があ y j す* 

下办回で蛘め部分が光沢の锋い金属， 
■い郎分が光沢® ft い a 
常の部分は光沢が少し钱ぬめ■です， 



牙装デザイン 



0 < 一£ 

L_ W がぅ 
と t 』?を杉よ 
赤がま好办 t ま 
め〇し«襟なし 
L «てるV <い 
返の足：，しす！！ / 

y 赤 Ar どやお 
折のに〇^リを 
め tfi 妹まるか S 

楳襄 « 雯す分 » 
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ジャプクの y - 装は t 吸血鬼らしい印象にできたことやディテール 
の密度のバランスなとの点で，個人的に一#災に人っているデ 
ザインです a ジャック i エヴァはサーべラス側の z ヴ■場なので ，「I 
を 基調に ま i めました * 【 牙装デザイン板介耕 一 ( BNS ) 】 



m 





専用武器デザィン 


11 AHA— 


4^4 



\ 
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浄化マスクデザイン 


大さな霣 W のシルエツトを W 祗とするデザインのマスクです， 

古くか aai _ ia で活纽し t しよ:ラとする招承 fi を介 is するキヤラクター«のため、 

r 旧式撕』のあるむき出しの力ートリツジ ph 「死梓 j のような券綳筅を出すよう『こしています. 

a い光沢のあるニツグ j レ系の鈇鼉赵です， 


出 s よラ制作していただければと思います ■ 


アタプター OFF 


[ アダプター累側 


マスク興側】 


ガラス容器です* 


デザインの載囡として中に血液が 


入つてい S 想定！!すが t モデ J しでは 


液体が入っているよラな r 雰囲気」が 


青と赤の2色，チューブ®根本は, 


マスクの把裂部分にぎっしりと 


结められています* 


鉄製®コルゲ”トチュ”ブです. 


アタッチメント部分詳細 


【力—トリツジ(ケーブル) OFF 】 


[ カートリッジ OFF ] 


小さなへこみや使用®が® 0 6れるとよいです* 


盛色V渋めの色味 • 


•化ブラス子ッウ》で—4 


シリコンの色つ音チューブです. 


キャラクターの 


® の形状に含わせて 


革製の布をクッション 


として弭0付けています。 


マツトで重みの赵る鉄索す*所々に 


蒗袈のクッション材です， 


a 化プ 5 X チック a です* 
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浄化マスクデザイン 








デザ イナー 


大きな®*のシルエットが特微です，狂暴化したレヴナントたちを介排する i 
いうキャラクター像から1死神のような'気をペース I こ、 17 世紀ごろのベス 
卜 K 帥が身に # f けていた嘴のよ？なモチーフを盛り込みたい i 考えました.：主人 
公たちょ 1 )も古くから第一線で活躍している i いうことで"旧式感"を出すために 
内部擗511をむきしにしています。またチューブには#と心 M の N 解でよ 
( 兄る睁脈と勑脤のような色を•使つています.:^【マスクデザイン林小菇】 






表情集 
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年齢：享年18歲身長： 169 cm 


ジャックと行動を共にする女性吸血鬼。 

ジャックに命を救われ、その恩からか常に彼と行觔を共にしている。 



エヴァのナイトドレスは肋佾をイメージしてスリット 
を入れ、アンデット■跳のヂザインにしま I た。 ゲーム 
L して助かしやすいよ？正面が開いたデザインになっ 
ていますが，ド半身のハードなディテールやボディラ 
インが舰くフェティッシ1なこだわりが出せた i 恐い 
ます， ジャ ック i 並んだ時に fit! 色や 荔叫汰 のトーン 
が揃うよラ 7 ォーマル+バトルなかっこよさを持たせ 
ると阿時1：:、ジャ v クに尽くす彼女の姿が R! 仝な依 
括' 免全愛、 t ちら i もとれ そ？な 印象を大切にしま 
した。 i ろん A した11 つき や内® きの ヘアスタイルの 
廿さで衣裝の辛さとのバランスを i ってい i すが，私 
の好みでもあ◊たりします。 

【キャラクタ_ デザインづ、林くるみ ( BNS )】 
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設定画 


ドレスの中こんな感じです 


iifgrg^isiib 


インナーは水着のよラな質感で、 

脇腹からつま先にかけて- 

着用してます 

サラッとした光沢があるイメージ。 


光沢が抑文目の 
厚手の レザーの 
ロングブーツです。 
正面のライン、— 
つま先部分のみ 
光沢のあるレザーが 
充てられている 
イメージです 


刺繍あります 


厚めの革製の 
ペルト在腰か5 
太ちもにかけて 
沢山まいています 


ヒールは樹脂製 


ドレスの中こんな感じです 



革の□ンググ□—ブです 
やや光沢あり。 

手の甲に刺繍が 
はいつてます。 


〇 


しっとり重い 
ぺロア生地のドレスです 


ドレスのフチには黒のフリルが 
あります。 



( X )[把 公式 設定画集 079 






































牙装デザイン 


▼ 



(卵> 


エヴァの’牙装は，小林さんが描いたシルエットを1.:力 * す形でディ 
テールアッブ しました e パラ は冠砂の楼閣のあちこちにあるデ ザー 
トローズも: S 識しています，【甘装デザイン板 fT 耕一 (BNSU 









































































帝自体はナイ7のように尖つ t ベルトが*な。ている構造* 
あま 1 J に短いストロークにしてし束うと有 ffl 的な印象に 
な y すぎてしまラので1 a 核睇分は*めのストロークにしたい— 


こんな®じのトゲトゲ Lfc 印象のナイプが猜み置なつて延びてい< 


带の内部に赤い血管の走った筋«辕があ!■八そこから疳び出ていた y 、 
M のよラにナイフが付着している感じ， 

そのうえでナイフの»間から見える赤いラインが回路翅のような印象に 
見えると理想的， 


【攻單用のトゲのイメージ J 
大きなナイ7は攻鹄範囲の中央に 
1本だけ明置する_ 

その周囲に 4 a の小さなナイフを 
放射状に s 逝する。 

放射状に®澱する方のナイフは 
4種をランダムに使用します。 




埯团に据つた*いべルトは目檯の地点で地上に突き出たあと h 

«旋状の黑いベルトがほどけると，中から銀のナイフが飛び出てくるイメージ, 



変形前め状態 


マフラーの垂れていた部分から 
はじけるようなエフ T クトが出現 U 
マフラー部分が消し飛ぶと、 

内部【こあつ fc ベルト播遣がき出しになる c 


ベルトは蛇が鎌0を持ち上げるように 
上に向き、付[ナ相からナイフ状め 
トゲがぶわつと出てくる， 







ナイフ状のエフェクトは_びる方向に収束しながら 
進み、エフ i クトが通った部分にはナイフが 
収束したベルトが現れる， 


ベルトの先煽が墩薙と分岐を行いながら伸び.地面に突き刺さる。 
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さ 

こ 

n 

地 

t 

行 

$ 

峽 , 

分 f 
と 一る 
殖 /き 
It ィで 
, るが 
r いと} 
い,でこ* 
てで，んるる 
き犾进並げえ 
で限権に曲見 
らなく状に# 
かラいこぅ% 
ツよ r ろよが 
I のし■つの管 
パ翼味がム血 
のの分7ゴの 
找称てィ、邸 
フ対れナが内 
ィ右 P いるら 
ナ左に%あか 
ののく ， FiIBl 
め対行に^嫌 
短2に面光ぶ 
のは珐表な1 
15 S に先の K が 

形多きも帝！*5士 

変はと#!るは P 
の卜たのあフフ 
中ル見れ®イイ 
ムベにぞ管ナナ 
I い1れ a のい 
ゲ凰還 t 丨こ» 


CHAUAi 
































牙装デザイン 




裸旋状のイバラは 

攻荦ポイントで地面から菇出し、 

収東した場所て金尿のトゲに変化する感じ 



白い羽のマフラー 

首の後ろには里い金 M てできたバラの 
レリ”フがある, 

マフラーには有刺轶塌めよラな 
イバラのようなものが巻き付いている， 



M 元にも鳳パラの 
レリーフを总在させ X 
苗回 y のデイ テー ルアツブ 
£はか。た， 


77 ラーはほぼ真積から 
里らす太うにして 
肩にかふせた。 


7フラーに卷き付いた 
\ イバラが自立つように 
大きめにし*さらに鳳 
バラを点在させた， 

























牙装アクション 



マフラ^がほどけて、内部に仕込まれていたワイヤーが多怒!出てくる， 
ワイヤーは前方で1本に荣ね6れ、地面に勢いよく刺さる。 

ワイヤ'■は S 8 の胥のイメージで、束ねられる前はちラ少しシンプルな形状。 



風いフイヤー部分は 
穿》アイヴィで 
筠通のデザインとじ: 
白い羽の訊分は 
エヴァの牙装!?用 
のなじませパーツと 
する ■ 


任思のタイミンヴでサークル状エフェクトの位匿に 
攻擊用のトゲを発生させることができる。 


嫠理された網百が 
探々にほどけながら 
刺さる某. 
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マフラ_〇噩れている筇分の內拥 I : a つた*いペルトが a 出する* 

マフラーの付け植 『 J 5 FS の r ザインごとにディ r _ ルを燹龙.«本をなじ*せる* 

t 

飘いベル mj 多霞の SEun ベルト状®パーツからできていて、增裼と分峡を行い边 ffi に$1さん 
i ペルトのデイ T — ルはデザイン的に分峡させやすいように fflMli 斜めのラインで揖成する， 



メカつぼく t © じ3せたいので回 Ksa のよラなイ/ー ジ* 
こ*姻!分に铒のパーツはつ•けづらい WT h ない a 定，> 


咕由 1 :潸った黑いべルト 0 gflro 咕 AT 堆上に突き出匕 

«» tt の嚣いベルトが 『f どけ* t ， 中から W のナイブが ffl び出て<る ■ 
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浄化マスクデザイン 


► 


オーソドックスなガスマスクの印象を残した、フルフェイスタイプの淨化マスクです, 
む芑出しの描適パーツ铒[こツギ八ギのよラな組み合わせ方をすることで 
「旧式感 J 「レト□梅 J を出すねらいがあ D ます • 


パウダーコーディンクを施した強度のある轶累材です 
キヤ5クター全身を9きで見たとき[こ 
マスク全体が熏く引き締まつたシルエツトに 
なるよラ1調整いただければと思います 


ゴム製のストラップです* 


上品な反射のある厚手の鉄です， 
角などが揭で白く欠けているよラな 
表現があるとよいです， 


枯子のよラなカートリッジの陳間か5 
rih 液の入った瓶が銪出します* 

液体が入っているよ a な rssaisu tf 
出るよラ制作をお颇いいたします。 




墨った色つきのガラス素材です ■ 



エヴァとは対照的に + 無#でクールな印象を強めました。 
クラシックなガスマスタの t ^ jii をべースに1ジャック i M 
様の“ III 式感”を出すために、カパーもはずれて内部構造 
をむき出しにした見た目になっています。力ートリッジが 
中心にひ i つなのは決まっていたのですが、マフラーに 
完余に a れてしまうことがわか〇角度を上向きに変えまし 
た。結果的に個性的なボ イン}■にもなっ たかなと恐います。 
【マスクデザイン林小春】 


強固なプラスチック製の 
バックノレ乂ルトです， 


シ UZI ンの色つき 
チューブ TT * 


アタッチメント部分詳細 


## 


[ カートリッジ横造イメージ 





キヤラクター©商の形状に含わせて 
摩手のナイ□ン裝のパッドを 
付けています， 


カー トリッジ SfiJ 】 


【マスク思側 
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r 表情集】 
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構想期キヤラクターデザイン 
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CV :五十嵐裕美 


設定画 


年齢：享年7歳身長： 116 cm 

※ゲームモデ;レではもっと頭部が 
小さめ（高頭身）です 


帽子は左右と後ろ® 
めくった形で固定できる 
タイプの□シア帽です， 
前はツバがあります 




丸紐のついた 
ネックウ ォー7— 




各所白いフ p —は 
ウールの質感です 



蝶の モチーフの 
ボタン 


スエード革の手袋です 



レパード模様の 
ファーです 


ボトムは 
厚手の綿製です 


ス I ー ド革製 


革製 



ックのデザイン 


足の指周〇から 
靴底にかけて 
ゴム製です 


身^ 



ニコラは、最初期はミアの病弱な弟という設定でした。 
ラフのチ&ックが進ひラちに，もっ i 年齡感を下げて 
明るく活発な男の子にしよ？ i 変わっていき,意氣込 
んで/■供だけが持つ愛らしいフォルムを勉強しまし 
た，いままでデザインしたキャラクターの中で一番低 
苹齢の子だ i 恐い i す。く I のュックは少し:7アン 
シーすぎるかもとチ i ックが人り， n ケットの元, W な 
デザインに変更になりました e 
【キャラクターデザイン小拌くるみ< BNS )] 
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表情集 


CIIAUArTSH 





3 

ご： 



.V 









女 

icr 



, り 



4 


































































年齢：享年24歳身長： 161 cm 


シャツの襟や袖口など 
チヨコレート色の部分は 
サテン製です 


シャツはスルツとした 
ポリエステル製 


牛革製です 



透けないタイツです 
ナイロン製 


\r 


ブーツは牛革製です, 
色と質感はポーチと 
同じです。 





カレンはルイの血緣界なので，ペースは彼に似せ、 
前向きなきちん t した人物として描きました。：?■:や金 
屈のハードなアイテムを入れていますが、非戦翮員 
なのでベルトを細くした 1 ) ri を使ったりするこ t で、 
世細:合うようにしています，キラキラした内面 t 
包み込むような大人惑が m ていればと思います継 
承者としてのデザインは粜肌にまっ白な布をまとった 
だけの#を沿めた姿で、竹最となじみ血涙の赤が強 
旗されるよう紐して制作しています。 

[キャラクター デザイン 小钵 くるみ< BNS )] 


手首は 
こんな®じ 



グローブは 
右手の办遒用 
薄手の牛革製です 


学生服の生地の 
ようなサラツと 
した質感の 
巻き スカー トです 


靴裏はうつすら滑リ止めの 
溝があります & 

地面に接する部分は黒、 
他は茶色です， 


カレン 


cv :原由美 



設定画 



〇 



〇す 0 
すはま製が 
で具い革属。 
V 金てだ金す 
5のつんはま 
ププな編先て 
I f にはの ： S 
ルル鏡紐紐つ 












































4 


設定画（継承者) 


布の柄です。 

C んな感じの模様の末端か5 
背景(床）に酬染んでいく 
イズ_ジです 


聯溫严いる際の 


台座の中心でひざをついて 
います 



待機している想定です 


まつげや、要の毛先は霜がおりたよラな 
白いふわふわで極われています 



布をまと D ただけの姿です 



構想期キャラクターデザイン 




ノ 」V 


/ HL 








ノふ 




a 


: M "" 


I - 







，.，■一 


* 含ち K H ん ^ 

_ ic{CMR*a gw r 
' 句性 

， 夂 f.v W ノ 



v\ 



C () DE \ m ： S 公式 殺定®集 



る 

、 

、 rl 

て せ 
い ら 
て鉍 
れとすり 
流羽ま張 
くやいが 
し根て子 
美のえの 
に部生こ 
面内が U 
地室夕よ 
は心ツう 
据らのい 
のか様と 
布布同 f 



CIlAliAi 














































































エミリ ーは ヤクモ の味のよう な fr : fr : なので，于を贷し 
てあげたくなるよ？な、少しモタモタしてそうな印象 
にしたくて: t 心を考えてデザインし i した（でも思っ 
た よ 0しっかり者の女の子になりましたね)。無#な 
アイテムを*に着けているけと柔らかな印象が出せ 
ていれば i 思います。 

£キャラクターデザイン小林くるみ出 NS )】 


手の甲には樹脂製ナックルガードが 


ヤクモと同じ迷彩柄の 
ミリタリーパンツです。 
ポケット部分や正面背面の 
境界の縫い目で、 

柄の切り替えしができると 
婚しいです。 


エミ y — •スー 


左足の輅 IE 面 


ベルト部分は全て 
強化ナイロン製です 
脚のベルトは 
中央にラインが 
入っています 


スポーツアンダーウェア 
のようなスルツとした 
質感のシャツです。 


おにぎりが 

好きです 


CV :桑原由気 


部隊章がついてます。 


設定画 


年齢：享年21歳身長： 163 cm 
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リンの初期案は“と幼い少女だったのですが、器用な変わ 
り 铽がほしくてガスマスクをつけました(主に武器 加 
」二を頻繁に行？ためです)。なので，キャラクター全 n が 吸血 
マスクを身に沿ける設记ができる s から，彼女だけはマスク 
をつけていました肩が出て表情がわかりやすい輕い前髮し 
しっぼのように摇れるオレンジ色のボニーテールで、 n 然体 
で人愤っこい彼女の良さが伝わるといいなと恐いま十。衣装 
のハードさとぉ腹が？ iU こ 人ってます e 
[キャラクターデザイン小钵くるみ < BNS )】 
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浄化マスクデザイン 



ムラサメのマスクは 
血液タンクを左儒だけに 
着けています， 

右倒の接合部分は 
丸いカパーでふさいで 
います* 


構想期キヤラクターデザイ 
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CV :森なな子 




ザイナーコメント 


ココは“ こういうキャラクターが®きたい* 1 とい？0が、 
手を]助かす前から決まっていました 4 指子は仕入れ 
時に使うセ V の番号ブレートをつけっばなしにしてい 
ます。ク ール+パン クの ベクトル で 濃い 〖:|のメイク， 
脇を间めるキャラクタ ー i してのディテール W を®識 
して進めていきました*正而だけでな<背中のセー 
ラーな襟やボトムホケットのディティ■■ルなと細部ま 
で楽しくデザインしました。 

[キャラクターデザイン小梓くるみ { ms)l 
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構想期キャラクターデザイン 


表情集 
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設定画 


構想期キ 


ラクタ—デザイン 


年齢：享年40歳身長： 180 cm 


首から下はサーベラスの鎧を流用。 


□スト(こな D かけてお D 
右目は赤くなっています。 




火柄でかっこいい男性を手掛けるこ t ができてうれし 
かったです血浞の散税宵だったこ i ： もあり.厳しく 
銳ぃ哏光を持たせました， 7 ^) 19 a ブな後职部や 
マッシブなボディを描くのが楽しかったです， 

【キャラクターデザイン小林くるみ { BNS )] 
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グレゴリオ 


CV . 大塚明夫 


4 


設定画 




年齢：享年50歳身長： 210 cm 





ハーネスと 


上着のファーはこのあたりか5 
枝分かれしています P 
ちょっと狼の尽っぼい雰囲 m [こ 
なると嬉しいて•す 


上着はノースリープで■締》 
内側は黑めサテン系の 
スルスルした生地で 
チェック禊様[こ縫合されてます 


ケプラー生地のよ5な 
強化_維が 
あ rsn ています 


綿バンツ 
膝のところは e 合が沢山ある 
デザインになつてます 


左盾の夕トウーは 

む辯のエンブレムと 


革のヴ〇—プて-す fr 
手の甲には明脂謖の 
ナックル打_ドがついてます e 


硬员でマツトなゴムつぼレ部分と 
強化«維のよラな部分があります。 


足元の無造作に巻いたベルト 


は全て強化ナイ□ン製です 




シルヴァは:十:+老狼+ i リタ V - というキーワードで 
ラフを進めていきました。初期はかなり K 齢のイメー 
ジでしたが、バワフルな戦閊が [ げ能なことやシナリオ 
而から年季の入った軍人ら I さを推していきまし？^ 


髭のミつ編みはクルスの髮とお揃いです。 
[キャラクタ_デザイン小钵くるみ { BNS )] 



a ) i 川\上1\公 式 設定面染| uii 


















































ハーネスはナイ□ン製 



ーコー ドつき 
ビニールの 
ネ^—ムタグ 




シルク 


CV < Lynn 


設定画 


年齢：享年 18 歳身長： 162 cm 


血液の循環 
ルー トメモ 


貝免ませんが 
だいたいこん 
な感じ 



両腕は注射針の 
後だ5けなので 
包帯をつけて隠 
しています 


類1111溫 I 


チューブせ 
留めている 
テープ 



胸にちネームタグ 


U 




脚にはサイハイソックスを履いて 
その上か5パーネスを 
装着しています 


髮留め 


手術糖です。生地は 
パリツとした薄手 
軽いです。 

背中が全部開<構造 



ザイナー !3 メント 


クルスは乎附矜+拘 iUU でラフを逸めていきました： 
健铽で不憫な小さな天使をイメージして、後!®部の 
谠がクロス L た部分は翼の形状を模しています。全 
身に血液の通ったチューブを巡らせていて、描いて 
いる i き 1:1 がまわり i は“ g や飢の色や髮形は違い 
ますが.顔はイオ i 似せています。背面が魅力的な 
ので ム ー tr _シーン をぜひ兄てほしいです。 

【キャラクターデザイン小梓くるみ⑴ NS )】 


シルパ_の髮留め2か所 



ナイ□ンと金属製の 
ビニール5グです。 
駐禁のタグが 
イメ_ジに近いです 


K5f 


浅い手袋 




D 

35る 

S ていを 
せに、けがて着 
さ体めつ中い術。 
環を rc を背あ手す 
循ブるスにりのま 
を一せネ上くプ ： s 
液ユわ一のつ vr 
血チはハそざ夕着 
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構想期キヤラクタ_デザイン 
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設定画 


年齢：享年24歳身長： 173 cm 



寝癖 


眼鏡のつるに 
髪の毛挟んじやって 
はねてます 



ピンク色のレンズのメガネ。 
レンズに金属の装飾が 
施されています。近眼。 


胸元が直線の 
キヤミです 
シンブルなの 


女性らしい 
腕時計 





白衣のィメー ジ 
袖ボタンなし， 

前閒きのポタンは三か所、 
左胸にボケット 




シンプルなスリツボン 





撒のスキニージーンズ 



構想期キャラクターデザイン案 




ザイナー コメン 



アウロラは物，に没如するタイプの人で1外玷や身 
だしなみをあまり気にしていなそうな半而、クセのあ 
るアイテムにこだわりを持っているなと少し俩性的に 
したかったので、7レームに装飾の人ったカラーレン 
ズの眼嫌をかけてもらいましたツルに引ぅかかった 
髮が跳ねているところが铽に入っています a 
【キャラクターデザイン小拌くるみ mNs )】 





























































【武器設定固 J 


才 ij パー！?用 an 

オリ M 胃か B ，化する« I しする H » 爾の 〒サイ ンてす 

マスクチサイ雩璋して\金卜 t ストを H め法 LJt 



才 ■/ パ™ S マス，#雩 Sffift 
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哦鬼になる前は膜に付けていたスカーフが何故か腕 
に……,【デザイン伊賜通帘 ( BRS )】 



































デザイン 当初， シルエットの形がなかなか 決まらず 
恶戦苦 I 抑 していた 際.席の横を迎り かか〇た 古村ディ 
レ クタ ーに“ そこにある シルエット が一恭炎い’ U わ 
れたラク ガキの形状が原沏になって います。体から 
屯え ている 枝のような拂造は， 冬 1 U 釔解をモチーフ 
に免 M させたものです。 fF 中の羽を花びら、枝のよ 
うな構造を雌と雄蕊に見立て.花を印象付け5デ 
ザインにしています。【デザイン 伊藤通® ( BNS)l 

CODE Y 卜:！^ 公式 設定面集1川7 









































部位構成*質感イメージ ^ 




骨のよラな筲«で T 


ヒトの皮廣の®孩と间様です.， 

にややハ 1 J のあ 


口の中は動谢®□の中と辟様の嵙感です 


铍ましいです 


眼の羽のよラに姣彷[こ!8われてい 


る感じの贸感です。羽[こある投相 C ライン部分) 


は强かに？？さ出てい王す 



白い部分は背申から生えている榷符によ^て淡食されている 
物贸からな。ています^ 

间一物 W ですが、各％所[こよつて?ことなリます, 
贸热は以下のよラなイメ ージです.， 

- & 

铎のような «* な®しです 


«會途中の班分 Ts #ラーがグラ？ーショレに 
なっている®中間の SB です. 


ち屬_ と nw ^ 

■ ST す.く 
少 ur み麯 jtvn 


班で*6かさが》_ノ$す， 

あるお y h フワフワでは 》 y * せ /w 
後ろ ■ は体々に砰 h ： になつてい s s す . 



先嫌の白い部分は胥のような贸感で 
閟四あリ宋せ 



目は薄く発光している感じ 



/W のある皮 * の感じです , 












げられた感じを強調するため、铁仮而をつけ たデ 
f インに しま I た s 特に モチーフは 無く スケッチ をく 
り返した中で出てきた形状ですが、結構上手くハマっ 
たのではないかと思っています.，あとゲーム屮だと判 
りにくいかもしれ4せんが、異形感を強めるために腕 
を3本にし、痛々しく抗で体に打ち付けてあります 
金色のパーツは太陽の光をイメージしており“ K の名 
残 r のよ？ な t のを辿想させるよ ラに しま I た a 
【デ ザイン伊藤通京 ( BNS )】 



(:(>1祀\ゼ1\ 公式 欺定面染 I 109 





















r 部位構成•質感イメージ j 



マント§&分、再で!！つた ESE 才 


辣い*杉のイメージです 








武器設定画 


3 D モデル 


両手持ち時 


綠の囷いの部分は黃形感の強調の為、手を生やして 
あリます。手は挲部分が杭て体に打ち付けられた 
椹造になっています。反対側に対になつた手はあ y ません。 


右は両手持ち時です u 


黒い部分は筋繊維のよラな物質で冗とボールとを 


繫いでいます fl 

赤い部分は引き抜いたときに付着している血です 


マント無し 


啪 36 から W 面に向けて a が H いてい求す: 


全梅に走奋金のラインはレ 1 J - フ状になつておリ 
少し a リ上がつていま 


トゲ状の横造は鉄の様な質想で 


一部癒着している感じです: 


指輪に見立てた鉄の椹造です 
指輪の位跑はランダムにずらした疼じに 
して下ざレ 


体を H いている刃のカラーは金です 
好年男化と糴があります 


I )0 



































デザィナー 


"女性' “賴者' “水湓れい？キーワードをも i 
にデザインをしました a キ_ワ_ドが明確なので I す 
ぐにデザインが決まるかと Ji いきや、杏村ヂィレク 
夕_ i ft 分の考えるキャラクターの方向性に違いが 
あ 1 )、なかなか一筋縄ではいかなかったです，自分 
の考えていたキャラクター性はもっ tfli 认をはらんで 
いて、盼 々 i して武盌（大きな鋏>を振り閲す i いうも 
のでした【デザイン所藤 MP ( UNS )】 


部位構成 • 質感イメージ 







ガスマスク 

フェイスを蒗っていた部分が壞 n たという設定です* 



デ 





^9 




亏パ - スーツ +**^ ょさ rmmm 


f”T 


c(>r)E\i:i\^ 式 設定面集 i ii 
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武器設定画 


構想期デザィ ン 
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ぎ村ディレクターから“カッコよくて強そうなのをお 
顆い！ 依骱を受けてから I 時則くらいでぺ_スの 
ヂザインが決まりました。今问のエネミーの中で一# 
旱かったんじゃないかな。 S 状の； y もこの段階で形 
状が決ま，ていたのですが1最初は両サイドについ 
ていました。胸部分のディテールは後から泊加した 
|>ので、心臟をイメージしています。こうい？風くて 
カッコいい系のデザインは何も考えずに擦覚に f 壬せ 
て描くことが出来るので，やっていて栾しいですね:, 
【デザイン伊藤通汆 ( BMS )】 


補定_料 

榷面マント鞠なし 椹面マントなし 



a ) DE \ u \ 公式 設定面集| ii:i 






















• オレンタ 

»厚な薄.感の布货をイメージしていま T * 

城®:は布 r すが舐デイの一樹が変化したものてす., 


* 移 ^^^^^^^^^^^^^^ 

ポディ部分の興感と筋組維のよラな K 藤を 
足した SGT 柔らかさが‘あります， 



' m 

甲殻と皮廣_合したよラな*5惑にな0ます* 

全体的にある稃度の砘芒がる® GT すか\形状の 
强〇出した部分（角など）はより硬し囉じにして下さい， 


ボディの皮腾より柔軟性のある箇所ですので 
皮满っ〖まさを強めに出すよ 5 にして下さい a 



财涵の取っ手は觭手が拽铒化し Jt よラな 
ものて T s 


武器設定画 


モデル 


部位構成_質感イメージ 
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設定画 



部位構成•質感イメージ 








-^F 


»»5の Uli レ - 


受のま*: WWJW で B« い被し*! 






MUMffiiilZfS ： 


付いてい® 4 >1 恭イメー公てす； 





_»^£イ J*-3?-^- 两怎つつ譫けて^^く O 』 


»3>辛®®#は s びた霸の本亡敁 H_T：T, 




T *，: 


3 D モデル 



デザイ 


少し(かな…… ？） 構造が判 1 }づらいのですが，狼と 
女性が絡み合っているようなデザインです。“幽沒" 
や*狼* i いったモチーフからラ7をいくつか作成しま 
したが、一番奥形惑が強いものが選ばれ I した。® 
態チックなデサインで1描いていて楽しかったです仏 
[デザイン川 n 敬 ( BNS )】 





CC)r)EVKI \^ 式 設定画集 
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構想期デザイン 








116 













































3 D モデル 
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武器設定画 



デザイ 


K 騎士”に、何か S の子が好きそうなものを組み合 
わせる i いうこ i で、 ロケット を Iffi わせるこ t にな 
鉄道という案もありましたね u W の子の口 
マン—! _而上で ロケット でジャンプする様を確 
認したときはちょっと感勋しました，デザイン的には 
鹿角がお&に入りです * 【デザイン川口® ( BN ©】 





ジ3イ> 卜® 


CO!)EU:l\ 公式 設定 ® 集 | n 


KNOIY 
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デザイナー 



金色の#闸試は、オウ ゴンオニクヮガタ みたいにし 
たいと考えながら描いてま LT 二 黄金と鬼，そのまま 
だ%【デザイン伊藤通京〇^必)：！ 







































設定画 


武器設定画 


"ミリタリー' "描' "忍荠，*といったキーワードから， 
割と•ぶ战な方向性の調整で進められました。シルエプ 
卜的にも余計な物がそれほどなし体のラインがしっ 
かり出ているので，描っほいしなやかな セクシー さが 
表現できていれば始しいです。 3 D モデルの制作時 
に、 胴が長くないと猫らしい姿#が取れな いとい？こ 
とで、凋胺していただきました。描ちゃ/しわりと綱 
が伸びる……【デザイン川口撤 ( BNS )】 


アノレ 


W 的〒打 






itf-H. 4*? 


y-i 
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部位構成*質感イメージ 


■ :蹙奸のあ 5 . う 「Jja 襻てす， 

WJIflf4 のよ， C ■味 UH が fn ブてい萃イメ* i-TT 

■ twriv 光沢のお备 





_ 1,_ ンで iiiii I _ 

~'，濟 JS ^ aaMC ^ 


ラ■ケ ■ yn^mmz^T^MW tl 


狂 b*^h い 膠 分の 貫擊 • オ途 _ r ^ f ■ 

つ!^!か曹軎す， * 平マッイメージです. 




明の n さの 0 S 


^>b 09 m^mxT\^t. 

オレンシ色の供分は全 t 角光し t います， 

內 1 E で 遵龙 てい 古い甚イメ， 5 TT , 


7ン トの ■ tf 1 酿乎® ぶ ろ 4 feT ¥» 


CODE V |{|\ 公武 設定面集 I 121 
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構想期デザイン 



【 攻撃時の腕部 】 






部位構成*質感ィメージ 


周5¢相 


5 

013 れているエヴァ 


欺母的な要索、エヴ r を半分取り込んでいるという2 
成以外は特に制約が無かったので、興のような構造 
を入れた! K 顔に花に付けた！）しかなり自由にデザ 
イ ンするこ i が出来ました。眼に見4る部分もそのま 
まデザインしてしまう i 異形の印象が薄くなってしま 
ラので、体の一部が変化したもめとして极つています, 
背中と腰から足に掛けてはそうしたディティールの変 
化を強く見るこ i が出来11% 

【デザイン伊® ]1^( BNS )】 


■ L 謦.ひ ITF の買■は 




Ki^VF_||L| 50-1^9 U rUQ.C 


诗 B & fl のようです, 




し .& ような B じ霣!** I てい S T , 


後 jh こ sat いる'？ 


专ノ trSJeieT 


f $i 嗥 u ： 磨) in の 


占今な*! ( Si ， 太て今 "ST 

■m 


トゲか生え t い f す.トゲ 《 


パラのトゲ K メ“ジしたもの 7 す 


Jd (£_« JtLT いま T , 





















【部位構成•質感イメ-ジ ^ 


| 少し£びた金11の MSTT . 


eh 1繼分13爻«芒れで金属です=い込 ff nr ^ ni : いるイメ•■-ジてす . 



テイテ■•ル尹じて T , 

t±fCffi!IJ»«oriflirf. > 



なかなか確信が!)てずラ: 7 をいじくりまわしていたところ.“いい仁ゃない!"と言っ 
ていただけたので助かりました，結梁， fl 分でもかなりお; ( U ：: 人りのデザインにな 
りました。火炎放射器はロマンですね,【デザイン川口撤 ( BNS 】 


{：<) t)i \ f - i \ \\ r ^ 
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設定画 


k 









r 武器設定画】 




Ai 初はそれなりに鸪形感のあるイメージで考えてい 
ましたか' 美しい女性の方向性で通めよラということ 
になりました，それまで異形感のあるエネミーばかり 
描いていたので，美しい女性を描けて楽しかったで 
す……！武器は片手剣ですが、索早い攻拏をして 
きそ？な、細身のレイビアに近いイメージでまとめ I 
した【デザイン川 I I 敝 ( BNLS )】 


3 D 乇デル 




構想期デザイン案 


r 部位構成•質感イメ-ジ ^ 
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ジュ クゾク•ミドク 


設定圓 




^ 武器設定画 ^ 






今 ㈨ デザインした敵の中で t 特に铽に人っています： m 要なキャラという父 
ぬいも無く、デザインの8剖くらいまでは一 w に進められたのですが，沿後 
の誌めで雛航しました，敁後の一押しになったのは.妞の下平分にある組 
のカパーですこの部分は無现やり m の部分にある卽のカバーを顔に吸り 
付けてみたところ、いい具合に収まり採用となりました e 背面から見たマン 
卜に思いラインが入ゥていますが、これは®物の小をイメージしていて、先 
端に爪がついています a 全身のパーツや尊用武器にも気を配ってデザインし 
たのて％その边りも兑てもらえると蛸しいてす，【デザイン伊藤逝 5 UBNS )】 
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カラー!？示した®外の S 3 所は辇て氰 



flK と_7 句 _ BM 所々，をント中_と巉_し1ぃ掌1, 


〇峥|«プ墨 v 爲，量 h コ次 ■ nu 
，凡ウ A ， a >TJHd ■ « T ■UPV & PWO 

jtr ^ 場- fc 


戌の If 幕で賓 + 两才••じ才ぜない!!厲の 
^ れた B L ：4 i « しい TT . 


プヤ®岛吞釅レ脅 Ont ラな，®^:な y # す. 
デイテイール y _さの J 6* pn + wmi のが 



Hftflt 分 U 3 —卜 KfriJ * f a 


ボデボ7111磨!！の霣遵？すが ■ _«!属1»^ょ!1 
把我 ffiyjttr 
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3 D モデル 




樹[は人工的 mM . m な損通が入つています 
iss はです 


f ■ fly 1 , I pi t P 

| ■ ■#11?J 


的 i 


eta 





女 T の騎上をペースに i 痛々しい感じに _ J デザインしたものです。このデ 
ザインで-希苻労したのは体に剌さっている抗のデザインですね，硪閬巾 
はほ i んと見えない i 思いますが……(笑),【デザイン伊藤通® ( BNS )】 
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部位構成■質感イメージ 




A 




i 秘^ r ⑽い, 


翥霸玲 U _« で1 


*1と_界し，苗け;^てい 

ftOfd 



机 jmu 癜 iuw_irr_ 

色はシ T - - 





ツ iNDi ^ も衣うな HfllC す •> 


'獨づ 


>" 

pC 


protfiMHH 


_T|K^i c 一 1 ^ IA 体 A4? 罈阴 



■い 


_电の■し！#^は _ 


構想期デザイン 




デザイナ 


牙装にもなっている两肩から伸びている畏い剛毛 i . ムキムキの金色ボディがボイ 
ントですね。威厳 i 強者感が表現できていれば播しいです 》 武器は i にかく強そ 
うに,刃の根本部分にスゴい**血液送り出しシステム■，が装芯されております。 
【デザイン JI [ Pft ( BNS )] 




武器設定画 



八ウ:>ズの付さ方，确餺から 
それぞれ伸びています. 
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A 
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KNOIY 
























3 D モデル 




形状が複雑で模様も人っているため.とにかく ff 料 
化が火変だったのを党えています， M はデザイン峩 
初は W 恶なモンスターのもので、頭部パーツの抱数 
の顔は無くて自のようなものが付いていました,頭部 
パーツの複数の顔がデザインされた边0で卩が無く 
なり，最終的には口だけになりました, 

【デザイン伊藤通： $( BNS )】 



KM> 



















































部位構成 _ 質感イメージ 



.赤 

装飾的なボディの部分は、生物的な要索と大環石のよラななめらかな 
R ® が合わさった感じです， 


ハリのある皮成め霣想です。 

赤で承した餌分との差別化が欲しいのでツヤは少し 
落として下さい t 

筋肉0級■めメリハリは強めにして下さい。 


ある程度長さのある毛です。 

毛の雰囲気は柔らかいふわふわした®じ 
ではなく、上と崗じ位の硬さと東感を 
出して下さい* 




VI 


1¢ な寅想の布貧を イメージし ています。 

班®は布ですがボディめ_邮が交化しのです， 

布の垴はほつれていたり、皮满と同 f 匕していたリします。 


血管です,内部の脅い血が透けて見える設定です。 

質感はツヤがる感じで垂れ下がつている部分はある程度揺れます c 



首が入っている穴からは内部の青が 
薄く見え X います c 



示した部分の筲感は筋嫌維のようなもので 
柔らかさがあ 1 J ます。 



目の部分は発光させて下さい f 


(:0[见\卜:1\公 式 設定面集 
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($軌 使い込まれた 

aRC-^l 3 g 4 >fl^T. 


自に響ガ * m ! ts 關1玟や朽ちている 
IS し Gib てくだ芒 



警 m 


仰魄る t «い爾めよ〇«111&亡1\ 使い込洗れ仁金親_®で T - 



11 中に典 $_ aJiPUH > j ：， な■。に 
し TTSl *、 JUilJ 少し光: 3 RW 1 墨じ T ¥. 
マント0体が取他 ff TIT い基の T 多少_みが 

Jhomj. 


嫌 


皮'田( e 界部分 mmmt ^ Bn られた.要取の皮膚と 
囘描てず。所々_亡坍■している部分がみられます 


内》(こコー Htf 迮つて35〇 
そ C 5 却.分の布が tt *3 してい孟す* 



布と々唪 a してい SI - 



マスク I マスク2 マスク3 


▽スク ® ”の M !® t の妗布です* 

■亦相の M ® はマントの右のと岡域〗こな〇ます 

ュ内毛<〇«趴あまりフワフワな:® w こは trris ^ な慼。のイメージです. 

•黄色金 ft 郎分 

■蚜«ラス$初です，_に目が见无束す{マスク3奄餘〇 

マスク1め布.金属と毛.マスク2め金羣と毛.マスク3¢?金《と布の S 眵却•分《瑰は 
明《«ではなく教会してし承つていると考戈て T S レ* 

—麵 I 董^1 


jMj . 

j 上紀のよラなパ-ツか&マスクに対応?■る形で 

ポティから生えてい i す職的な有 n 掊ちます 

r 


デザイナー 


それまで背筋のヒンと张った人观タイフのエネミーを 
ほとん t 描いていなかった ため， 糖,な 乂持ちでデ 
ザイン出来たこ i を党えています，ガスマスクのバリ 
エーシヨンを m すのも楽しい作業でした。 

【デザイン伊藤 M #( BNS )】 


m 












ひ 



設定画 


KN1】MY 



№1 

定 
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公 





































部位構成 _ 質感イメージ 


マ： I クは:§累办マスクと网_金轉的な光_よ_うな W 9 J ： す, 
エッジ分錮.働い込龙 nrw 々2： a が ft 彳げてい e イメ，ジ rT . 


■ _A® 分は龜*1ですが. fi 干 Vvh ■なイメージです* 


ti-ftcDfSHa. 外? iff ボ□ポロになつて内_が 



U " 卜 
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ゲリラ兵的なイメージで，髑髏のような酞のような形 
状の マスクが ボイ ント です,.パ-" ツのバ y エー シ: J ン 

が多ぐ人変でした a 【デザイン川 I [敵 ( BNS )】 


(:() mmi \ 公式 設定面集1137 




油ジミや血 SBL 泥といったよラな黑っぽい汚しがまんぺんなく全葑にあります，バリエーシ3ンゾツについて扫同様です。 



盥ちた奴鏵と同様の^祐着表現です， 

位通 t 大きさなどはデザイン画と厳密に同 D である必要はあ〇ません 4 



構想期デザイン 


Kyl:MY 






















^ 設定画 ^ 


頭部パーツは何本か®管が集まって型を形成 
している®じです 

管の先璀からは少し青い炎が噴き出しています 




伸びた詈の先®からは 
少し齎い炎が!*き出してい S す 



r 部位構成•質感イメ-ジ j 





ボディの胞辺りと同様の硬笾な骨のような質感に 
な y ます 


硬質な皮 I ® の裂け目が靑< 発光しています 
先端の突起からは育い焰が出ている感じです 


ボディのお腹のサイド部分と同様の肉の 
質感になります 


I m 











部位構成•質感イメージ 




デザイ *■ 


へラジカの角のような突起が特徴的なデザインです。 
灼熱のステージに敁 S ため服は焼けたり.身体と一 
体化したり I ています。【デザイン伊藤通制⑽幻】 
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設定画 


KyoiY 






a . 






わ^^^^^^^^^^^^ 

AJ 



















部位搆成•質感イメージ 


JLfcfc 

•紫 

短い毛【こ覆われた想じです。 

毛に覆われつつも肋骨の形状や筋肉などの 
撟造はしっか y 見えています D 


.靑 

ある程度長さのある毛です* 

毛の雰囲気は柔らかいふわふわした感じ 
ではなく、硬さと束感を出して下さい。 


ピンクの部分は硬溥な部分の隙間が発光している 


霣被は密度のある脅+石の様な霣感です, 


様な感 d になります* 



身体のシルユットは舣だけと近くで U ると令然違乂 
そんな感じにしてみ4した e 
【デザイン伊藤 Mm ( BNS )】 


I 10 


















部位構成■質感ィメ _ジ 




サ J レのよラなケモノが宏き残るため、 

死ん?血鬼の坯_晶（ガスマスク、弑纗.マントなど} 
を H ， T ® つす— 


ガスマスク 


ガ叉マ又クは&&_ 
なめで，使い古された 
■ I ： が出 1 r い t す 


i の先«はこの棵な形状でランダムに 
疆み込まれているイメージです... 


ガズマスクのパン+ 66分が《け ■&*» け tMmtrz 



日 f b リな，て 
■<« つ■い7す 4 
_ U _1<： M フ T い*す 


骨«53•ものがサル靠镍に：！:111ており 
牙 a や驟曇と也騙含 if います 



7ント 

し gi がけ層みの!^ 

ポ a 赛 E 3 d > -校办 fcf まとい J , 



初# « CT ： f 7 ゴ 7 UTJ & リ 
_»〇||よ Mt ■畏毛です^ 


骨が麄編：連儀してい4 
ィ 〆 ージで曹 


構想期デザイン 












デザイナ 


吸血猫は，初期イメージの時点では、そこらで扮っ 
たマスクや武器を雑に身に於けているような , mn 
いサルのイメ_ジでした* 

【デザイン川 I Iffi ( BNS )] 

commit 公式 設定面集 I I 
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r 部位構成•質感イメ-ジ j 


a の 6® してい箕すが， 

jTiiwuimiiSLc 

イメー v です, 




♦地中モ_ド 


■ し If 泡 M £，• 

トゲトゲ Lft ，必 tJW M5 です, 

通くや m 汲が m ft 


とし f い 4 


友®在今な is ： a _ 办在う 
A 聞の班_^©5よ4ど中 fl 抑よ4单 

麴 s 唐ィメ — 納〇1_ゃ念时狀てい:* T s 


デザイ- 


地縛の愚片は、你:％されて捕らわれたロストのなれ 
の果て、4いったイメージです ， 

【デザイン illll ®( BNS )] 


I 12 




















設定画 


S を出し T 攻*中の様子 


dA ( 


:です- 


しわが宵つ T いるところは、 

8趙の裒_がィメージに f 5 もい茳す - 


♦鬌 の！!:ラ tMCrt . nil 


f 面のインパクトが弱かった為，アクセントを加え fc 轚 


内併の臞かあります 
内庸 tt AB の醑轚軎多 < 残し T います. 




1 ^ 


いわゆるスライムです-多眼は设初から決まゥていま 
したが、扨期デサイン案にあるようにもっとコミカル 
な感じも想定していました。 

[デザイン妒藤通 :$( BNS )】 
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設定画 


■'正面 


_仰涵 



r 部位構成•質感イメ-ジ j 


■■マスクイメージ 

マスクをが石った人_11が诨月电かけ T ••りモン文ターと 
なっるの 7 v マスク，はポ〇ポロに&ってい*す 

n ラス®分が斯れてい ft 3 人 

サビ ■ 贫败拓»などがあつ■たり し®す， 



_4> 在う蠕桁》«トザ W な9てお 1 J 黑 T t 

_印4た•コ位が犀化甘ず, 
邊に舄■化し5鋼の募 f メー!^ f I - 


US し T いる*つばい 
SH ^ B ® イメージ 

«»劫圆した< メージです. 


f コーオ B 今ープ JL ■班分 <!-/__ ィ>一 
d らん羡い¢内杖よ >て《 - Sft-Hif 
fflfm 〜1：い4ィメー! H » てす， 



構想期デザイン 



氏母^起かたくさん突夕出している 



3；ネルギーを内®してし'•备 



光が ■*! てい5, 



デザィ- 


初期の構想では、〇ストが铬り见まって碘合しかけ 
ている群体のようなイメージでした。 

【デザイン] 1 ]| I ®( BNS )] 


I \ I 













■ £ カス 7 スク t い , 

_K 承したと MTT が i ® スマスウ £& ft » ス屋 》MT 
7 W 5 と！■れ MLjC し fc い t f , 




^vtDm^. _ い！ 

ク—シ a に鱺摹が 

W 化し T い a * 分 Tt , 


■« 

涵まれた B し®布獼になります, 


嵘部分氓繼でず* 
□ I3JHI ぐ《毫です 



デザィ 


徘涧劳系はシンプルながら特激のあるシルエブトが 
出せたと思います,長い鼻に見える部分は顔に着け 
たガスマスクのホースの名残 1 ?で、脚は i 4 い ft に分 
わせて象の脚のような容になるよ7デザインしま 
した。【デザイン伊®通 WBNS )] 
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設定圓 


一 :: NSMV 













A. 























部位構成*質感ィメージ 


束想めある毛 




® みはあるが真つ雇 


体の白い»分と少しグレー¢3眯分は 


班痛め R 在にな IJH 




中め賞 «a 現 

体を a ラ囂い制分め h &贼です 
■弄い ffi 分は«い HS です1ツヤの ft る*的な眩じ 


‘峰の部分はす全怵的に布®!1¢ 

ですが、 先9*¢格子杖の拆分にほペルトゥぼい名《が 


あゥてもいいです，ポロ布つぼい费じにはしないで下さい， 










谢，#©よう诚噱で T 



3ヤ鑭い W ような 



E 干1光し t ライ > mZ 9 L ^ Zi 硪す— 


續い iAsnta くなフてい B ® 0 ‘，な馨じ tzt . 


胡泛しづレー cwwgt ASkfifffH 也■•で t . 

レーに; u る t 进い， §# Li _^： yf |_ に:梂•公 I . Rit してい 


»¥<&. 情い达求れた罅1^>霄_布です B 


j. 



通常の敵の中では一# M 初にデザイン I たもので、 

ドゥ端の鬼をイメージしてデザインしました顔は 
㈨ 々しく绝えず I かと if つてボスのような強い感じに 
もならないバランスにしてあります。 

【デザイン伊藤通取 ( BNS )】 
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設定画 


ICNSMV 





A. 



^Bn 

Aw . 


1 




















_申がら，はィ V ギン子 V 嗲 ffl よ今な寅圮が® A てい BCT 

イ y ギン乎 v ウど R « で曹，あと的 liTAft ば 
S •体 i : ■少し脅麦芒廿てく;呍さい 

—念 

彎中®突單と mmtzH < し Tlr * * すが?！ ¢5は i # n なも© 

t 想*し t います 

^ ltw <, K い噩じに 



I m 








設定画 


1 ジー : MY 






き 





▼ 



.-ク 

InnM 




r ,u^ 






/ジ 





3 

定 
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式 

公 
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使い込ま n た鉄のチェーンです， 

溪豳は綺遇な瞄じではなく1 
使い込ま n た頫じにして下さい, 

チ：！:ーンとボデイの境目は唔 S しています* 


•赤 

稼嫌*する部分なので股のよ5な姐卩疼ではなく 
皮膚の典猫になります u 

MS ■彳3甲_の甲故のよう USH な CiPf . 



ペイント固所 


•费 

は岐泊の様な感じになりますが透明ては 
あ D ま G ん* 

m . 羽と e に発光した感じにして下さい*発光の 
度合 l \はステ〜ジと®パランスをみて決める予定 
です* 



追加パーツ部分（示した箇所）の M 感はボディの 
甲殻部分と同様ですが、ある程度の柔らかさがあり 
動くと揺れます。蛾の触角のような感じで良いかと 
思います。 




追加ノ t _ツ牙の質感はボディの質感と同様です。 

上のパーツとは違い、螺の3のよラな雰囲気で揺れることは 
ありません。 


圏所があります 



前から見た口の構造です， 

上の歯は牙の隙砌に見えます、下にも歯はあ Q ます， 
ただ、 発違したものて•はあ D ません。 


デザィナー 


婉に付いている鋇はアクセントの要素が強いですが、人 
間だった頃の名残かも……と考える t 一级に M 苦し（な！) 
ますね a 所々にあるラインは泳の模様ではなく、ペイント 
したものです a 武器を使うのだから1ぞのくらいは人れる 
だろう， i 考え±した。[デザイン伊藤迪京 ( BNS )】 
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部位構成*質感ィメ_ジ 


銳く硬い，骨のような霣眵になし J ます, 


1 


m 1 M 

J <4 P ^ 


J ' <jr g 

m 




* 2 

ツヤのある_硬い锊の 
よラな m 感です， 
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設定画 


1 ジー : MY 























忘れられた戡鬼の女性販 i いう；ち位敗でデザイン 
しています.，悪鬼が軟颺的な印象なのに対しこち 
らは索肌にマントを付けた上品でエロい感じに仕上 
げてみました索顔は口も裂けちゃってますが美形 
です【デずイン伊藤通窣 ( BNS )】 






部位構成 _ 質感イメージ 


/ 


I〆 』 

， /jHa 


- m 

sn られた寒鬼の s と网釋め»«です ■ 

も囡 fflM 所 I 挪状がつ⑽〇てお «. 落が 


« M から布歸に w つてい西疋 T- 




■絲 

AMffi 皮«の W 链です ■ 

遲典と囘 At ® 谓«で寸. 

力-3 — 〇5期るレ，他分と明し分が;&りふすが 
こ在はあ 1 3法せん， 



■ » 

忘 n ら n た！ ft 鬼の!%のラインと闷任の»格で 
W 間が拜光して 1 1备换じにな dz す. 



■常 

if 年の.俄い a 或れた拥じ®«权〇^です • 


‘乔 

ツ⑽ある、 輩い骨め•よラな w ® です + 


a ® 分 ta^n ら rui ■鬼 ram . 


忘れられ ti vjinAU t _« 7 t 
w«a* 办 st け n から ; ii iri^tT. 




■ ji 

ftstm* で才 






tunlDirw 


^.*rTj 


求 * «•£ 以 t，fv 


M 





呀ントめ蠊で承 l た _ 分らすと眘歧た毽 L 寥 a 毳 
■it な いし I す ■ 


















ラフの段階で颜も 4 むくじゃらの恐怖系に行くという 
選択肢もありましたが， n 分の好みもあって现保の 
デザインになりました，デザイン_も炎いですが、モ 
デルで見ると撖灿感を感じる分、さらに印象が A かゥ 
たです s 【デザイン伊藤通 S ^( BNS )】 
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構想期デザイン 


l:yiY 


し 
















定 

A 

公 


E 


B 





▼ 
























I 部位構成 ， 質感イメージ ^ 



硬 M な骨の質感です 

マスクの部分は寒冷地{通常タイブ)の上にパーツが 
付けられた形になつています 


- 2 

先端がちぎれたバイプを髭に見立てています 
コードは金厲の黄惑ですが I ある程度の柔軟性 
があリ動くと描れます 


- 3 

毛が変解し硬質した背のような質感になっています 



盥族の;^っぽい感じを出したかったので，マスクか 


ら出ているチューブを髭に見立て.カラーも強そうな 
狐系にしました。【デザイン伊藤通® ( BNS )】 


I ：>6 





































設定画 







の 






► 






染 

№1 

定 

A 

公 
































部位構成•質感イメージ ^ 


油ジミや aa . 某といつ たよラな x つ诔い汚 しがまんぺんなく全 ft にあります • 
nux-^a >パーツにフい t ： す. 



せ巴た® M ： と向 ««■!£_ 我3«で T _ 

蛮«の Mg で， • 

-スめカスマスクと问 W め 《* です* 



金！*のパイプです, 


白しゝ SS 镎袭《3 m ； 金辑で t ■硬い込衣れて-冷れているイ 〆 ージ H 
エッジの ffi 々簾 Ktf は tfnr い st * 




| 污 n たカスマスクで芩, 


毛束港伽る S の毛です: 



|ぺ^卜や砰は苹裂です, 


洱い紫®部分は人間の snr こ肌のような ■» 膝です. 


エンボス加工が 


ボタンでず， 


户斤々荒れてひび崩れを起こし T います, 


トラックの燃料タンクのイメージです* 
vm は使し、这まれて古び rt 1 る涵じです, 



] -卜とパンツは m 製です。 碟などがホ□ボ□にな，ています， 


| 梗，由盟の》のよラな M 链です, 




なかな:6 1 氣味の您い i いいますか，遽谬的なデザイン i 
なってお f ) ます t 砧感もありますので1伶成に感じてい 
ただけたなら靖しいですね。猛りの女傑はマスクを上 
下反対向きに被ケています【デザイン川口徽 ( BNS >】 


I ：>H 










CODl-VKI\ 公式 設定面集 | 159 














































部位構成•質感イメージ 


赤部分 


布 

厚字め.理い込まれた费布です. 


四ゴた坶辺の布と皮 WOT 壜は所々妒 ■ しています 
ふ坩と l ては _m めような e めが? a を 
R 連句化してい S といつた®じで0 K てす. 

ディテ < -ルは》密で1妇5 0ませんめで萆か 
出てしま，て6许3です， 


緑部分 


ツヤめある ， 硬い错め J ： ラな班®てす* 

定の沏節部分など、 動く mm も闺様の典感ですが 
怦描性が feOh ifi きます a 





翱梭め险所は金现から m 链が徐々に 

移り変わってI、る#狼てず，ビンクの部分は IK ■造なの T 
鈞抜の部分ち同じ（金！！の解想がですが曲がる ）と考殳て 
«フて祺いません* 

a か6出てしブ部分は m かなし ms 疋です . 


*tf ； rJM 7 t い ， wcm 

ので曲が : oti し ff 〇ん - 


紫部分 


ガラスの贸感です。 


月口 [) フ 



皮ぬ' ( Pi 部分)の站痴抵れられた»鬼の皮嗛と 
[明*です.所々衣効と® ■ している郎分がみ 1 5れま r 


ク部分 


コー ドの束のような硌 G です a 

質感は金属的百つ有機的な芬囲気を出して下さい， 

頭部のド部分はドレツドヘア【こ見立てて.お Dh 勧きます- 




宵で示した部分は牙装の名残です， 

um \ j 雄ちた奴 us の突起と同揉®質感て-すが. 

柔らか芒があ〇觔くと揺れます. 

柔らかさは自転_のゴムチューブ位を想定し r います 



綠ツヤの布る，硬い ft のよラな婶眵て T- 
上紀で示している部分は後ぐ描れたりはしません， 

治. 鈇累 wr す.ノーマルタイプのマスクと向择の鹆感と考叉て 
つて《1ぃません, 

ピンクノ， マ防ィプの]-卜 と勾_苗 ® T 勖 a ます* 

苒色からビンクに坩けて律々に W 要毪〇 SND つてレ !»PT. 


デザイナー 


こういう飛 i 「: があ5けと筋肉 K なモンスターは大好きなので、ノ V ノリで描きました！ドレッ 
卜—ヘアに E え5のはマスクから m ているチューブといラ設定なのですが、今延てみ5 i こんな 
大欲のチ ューブを何に使ラんだろう？ I 恐ってしまいまけ二【デザイン伊藤通な ( BNS ) J 
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MnMUHl 


n i 4 .-^AuKJii 

f-•-lir.f.f w*.. | f. 








_邏之し 7 : よう OittArf . 


/ 


a 事驛 

^^mmrVu 代 ‘ jdff»_]4^n^T4 

«L b i tfiu. ►■ ご _ jfur い mt m 中， u ij ： if_ 


费 e£NiU A じです妒 1 ? > 摩め I 今な 

AE ^ ir^ns t „ 



^ ri 

an め甘蠣サ if • 



女王の 尖兵•働 





女王の尖兵は 1 デ方ぃ符輪のようなマスクが特徽的 
なデザインですね，女十:の尖兵*隗儡は炫垛するス 
テ_ジのイ メー ジに合わせて带的なイ メージ も人れ 
てみました。【デザイン川口徹 ( BNS )】 





デザイ 


部位構成*質感ィメージ 
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フに赖根獅ト リング 


棚など剛撤帥 


f マークデザイン J 


r 部位構成•質感イメ-ジ j 









» 




£ • 




カッコイイ形にならず大変苦分したのですが t いろい 
ろなノ i のアドバイスでなんとか完成したデザインです„ 

感謝です- I ボイントはマスクから伸びているマ 

フラー4火のバーツです。[デザイン川 n 徹 ( bns)I 
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部位構成 _ 質感ィメー ジ 


青》 

シリンダーを拉ベたを铂 I r : an r てい i 'f 
酋笔 i± ポディの白い ffl 分の* it [賢がやや a a 
s しです 



デザィ 


狂戦士のデザインは結播気に入^ています力任せ 
に戦榀をふるうタイ7ですが、荒々しい中にも奥しさ 
を感じさせるデザインにしたつ t りです。シリンダー 
を並べ， 歯に見立てているのI而 f] さのひとつです， 
【デザイン伊藤通な ( BKS )】 




K 

US は)£®カラ—分布 S 3 の 
「《i ® 分と ㈣ 棟の 
筋肉 litt めような UB です. 

「 Hj ® 分よ y も衆らか：!■が®■人 
!« ft ます, 


■1=r 金*のパイフが迮つてい S す 


JTS は年明が入ゥた*臚〖こな y 氐 F 

形状 K 1£と同格に多少のしなやか3■をもつて S リ ■ 
突 g の fti ^ sasa して to さ 



ビ 〆 ク 

生？?的かつ金 Kfllff 礪をもつ W * になリ洗す. 


睜 ... 《;の_变1^畀5弟分 - ::狀フた芾 
ws 光し r レます. 


m 


ボディ睇分®典®と]® 
足しで盱 


取胃めよ，な*?&宏 
.のよ うな尤らか芑があ ります, 
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顔は般若の面を モチーフに しています„体もそれに 
合わせて和の要索を取り入れたデザインにしてみま 
した。ただ、和風に寄せ過ぎる i 世羿観 t のギャダ 
7が出て（るため、マントなとの小物もうまく利川し、 
テイストの中和を凶っています。&分はこういう入り 
混じったテイストを考えるのが大好きです a 
【デザイン伊鹿通京 ( BNS )】 


【雛構成•質感イメージ ^ 



居した®分は念道では: y ：< 1 n ?® 
w •笮粒してぃ深す》 



エー■く 

制沖 !^ e ，， 



ン铒モ予〜フで T , 
5イン t 正■に入 n 驀と« <なフ t い ict のて 
J & SWJ ■母 IS * し XJbOKt , 


AK 示し ft 膠で 
穿し光 «j/fcaaiLrt：iL 
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EQUIPMENT- FIELD 


装備品 • 背景 





金厣拽の贷を全体に張リ巡らせた武器で Tv ゲーム内では「大埴生瞳され、一殷的に苕及している武器 j という想定となリます， 

血液を武器全体に行き渡らせるような描造になつておリ、血技 ■ 吸也溜め攻搫を行ラための携 m を孫えたデザインコンセフトとなつています 



桃造イメージ 


質感イメージ 


刃の滴に锌を 
沿わせてい乐す 


会 

刃 


ヒンク部分づ溧 
水色部分尝笹 


【金体】 

衲訊分は5：へ刃部分は H 羝材を 
ペースに、鈍く光る金逋筲の贽络を 
想定しています， 

… 5リタリーな©象のする力ーキ寄リの 
カラーリングを意通し ていただけると 
婼しいです， 

t 血液のボトル】 

多少の衝鼙があっても割れないような 
強す匕プラスチックのケースです c 


部分は刃に比べて 
出つ猫っています。 


側面図 


原みイメージ 





40on 


145cm 



この世界独 pf の機構を武器に入れ込んで欲しい i の要贸があ! K 亡の起点 i して初めにデザイン 
した武器が女： f 討伐隊の釗です。企体のシルエットはシンブル【こ抑えつつ、 flMt のような構造 
や血を淅琛させるためのチューブの嬰粜も人れてありますハネムクロは刀の刀分をその ii 利 
m したようなデザインで、 / J 身を阿サイドから補強しつつ血液を網環する描造にも絡めています 
片小釗の中では女王 _ m 戈隙の财 u 姚んで好きなもののひ i つです【デザイン mmnt( HNs)j 

























































































mtt . ゲーム内では -明に_及し tv^L t い， 

& j ^ n ； as ±» k - 行き滅ら甘冬よラな， cMKt コでぉ么 SK fc 攀5■如 ft 邛輦奄行ラ亡的の _•**： 
* Jl 允デザイン n > i 2 ブト之ない f 1_ 


橋 a イメ ー y 


I 刃] 

F^rat^hii? j-l-fl 1 * 
助蠡リ, « Ki “《 
tieeHbtf Ck'l T. 


n ■时=»罨 


^ Af 凌 1 P 甘作 

鉍.裇 r^-ty 


Ht ^ MH - M ワ M ぐ， 

， I ■ル tflllikKJC し Tf い 


««ィメーン 


ikM 

*• : s :， ， • ...i m=Mt ベー : au こ . 

W ぐ？ t 恐#い i 『■ 


CM-iD-'-f t-4-3 

れ ft い J ： う ft 

，，砂■ス TT r 


蚕，5>«攀之 

Stft.753,-! 


|lWn 今 


皭 •*» ポ ベ？ 


_みイメージ 


パンド部分について 


属血め卜し™サーと冏様の 


質感にな a ます* 




薄いベータュ色の部分 


あまりテカテカと光0ない金軀になつております, 



デザイ 



他のタイトルの武器 （ 太剣系）を考える際は造がシ 
ンメトリーになるこ t も多いのですが、このタイトル 
では片倒に刃があるタイプが多くなってしまいました。 
斬るというよりは叩きつける感じを出したかったから 
てしょうか.斬られたら痛そうな説设カのある與形の 
呪剣が好きですね。[デザイン伊趿通な ( BNS)I 



(:0[汜\1:1\公 式 設定函渠 















































袭コードイメージてす 



ここに w めた血を议内邸に这 j (い承す. 


【全<*仍質®】 


珮い朗分は 0 f « な a です 




只は®裝で h M を躲<反射し王す, 


赤鉄で純く光 1 ?ます, 


U3-l«^^-2f [：*, iMBWLlfiaAUAiff, H»® 分 t ： Jt|TJ)F3ftiiI f, i ： i ： HrfPBfl>J ； t}4£ 



コ ^^^^^^ ^ :gE ^wm 


忭剌 _ 

51.1 ittP filTvjJWiMIfllStf**. RH ^ aHtL ^# ヮた 1 !期なので 



w i た tic itfrpfsr. 



a い ® 分は as の #*± と嗶樣のし去 Mart た金屬 , です*^ 1 
價い込まれて占びているイメ '• ジてす， 




銃剣のデザインの際は、血を浙めるシ v ンダー的な想索し血を送るハイブ的な®素を械椒的 
に人れるようにしました。その®素を強めることによって、现灾の銃 i の恙别化が出来るからです1 
銃剣は好きなデザインが多いのですが、女主討伐!^の銃剣は M 初にデザインした銃谢 u い？こ 
ともあって圯い人れがありますちなみに似-初は「し鈒，溥赀のカラーリングでした，綺谢で気 
に入っていたのですが、諸事情により現在のカラーになりました。 t デザイン伊藤通窜 ( BNS )) 















































































































チ》_プ付 ifi 填迻イメ ■"ジ 

の■パーウを !];! ecu 
&桃帥 n ています.. 






質感について 

m めノ- 7 ル KS シリ -Xt pq C R # を 51 ¢し T いま- ■? 


シルバー卽分は磨かれた鋏です s 
赤い部分.黒し V 部分は 
塗装された鉄です* 


雌庙 


I ?みイメージ 




金 m 餌の管を全林に银リ巡らせた KM です，ケーム内では i ■大量生耷され，一! IS 的に扫及している武 Sj 
という * s ^ t な y ます， as を stss 余体に行寺速らせるような《边になつており. 

由技， 触薄 mv を行ラた 触锒 m «えた？サインコンセ7卜となってい! n 



贸亵イメージ 
[彻 

和 i ^_ L 力 9 分体 鳇_树をべースに.， 

充る金鹰筠办 K « を想定してい 3 ：す， 


t & 液めホトル1 

^jaym^ があつ rt sm ないよらな 
铎化プ云スチックめケ_スて-す 




取みイメージ 



薙ぎ払い i 突きを併せ持つ措造です.出衣の斧 m は 
> j の部分を三日月に見立て、夜っぽい兹闕氕に仕上が 
るようにデザイン t てあります a メ j を金ではなく姐くし 
たのも ji い選択でした。【デザイン m ^ M%umsn 


B 



Y ぐ 〆11 卜 . -^B^ a 49$iL 

* T^t V +- 4<：4 t « lVV?-#fc t*P 




m ^ t £^ ti§ r 


mm 


mm 
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sirllJisNTFIPXS 



















































霣感につレて 

レ) ftfl シ V - ズと叫し kss * S 定してい s す 





♦ _遮ィメ _5? 

シ U ンダ〜から ffia ■ 刃に 
血液を送ってお D 承す， 

3 Efl 部分 4 K 
赤部分袖 CD 溝 
as 部分 ㈡ プラスチックの R 


♦ K 感イ メージ 
[全体 J 

パ J レディッシュと何様になります， 

: im ■分は綱，刃明分は s « w をペース c «< 光る金屑霣の質感せ®定しています* 


【血液のボトル】 

多少の衡轚があウても®れないよ5な级化ブラスチックのケース『こな D 朿 T , 




フぃ cj 



C ^ m *. iim ^ tte；l 

t^/wj^ _et ク T®fl ーバ _e — 卜 eK <• 

Rtf し# f ■ 




デザイナ 


大槌系のデサインは先端部分の_性の m しガにいつも__く : 穷します ti 拟の戦槌は機能 
美 t 上品さを兼ね備えられるよう時两を掛けました,装飾が多いハンマーのデザインは、 
多方向からの説明洲が蚤く必嬰なので他 x ^) b 大変てす I デずイン imm ^( ms)i 
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神機のリ法を今作の f : l : 様に合わせていますが.変形機構が無いので取体としての造形 
i ff 惑が现想的になるようにしています。【デザイン荒木琢也 ( liNS)l 
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分111 1 




w iv 






一般的な敵の使ラ武器は、破棄された武器を洱利川 
してい5イメージです，武器の一部は、殺傷力を上 
げるために SN 的にトゲのように叩き伸ばされていま 
す。【デザイン伊藤通 ®< BNS )1 
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赤 

fl 谢は加工されてき I き延はされていたり、 
使い込まれて削れていた V しています 


•有 

便い込んだ刀身を捕強するために巻いた 
拘束具の名残です硬い布の笾感にして下さ V 


形状は加工されて引き延ばさ nr いた■人使い込来れて m 
れていたリしています 


s 

使い込んだ刃身を補強するために在いた拘束貝め s 残です 
瑾い布0»惑 1 C して下さい 



壹■岣 V »» T ： T , 


刃の stt は n のよ今 ukS で，. 


廳«を送 U 各む仕矚みと R 株の■です. 
itb^bj 懌 ur * 


6い_分はの n 士と RH め，凄嘛命れ t 瀣 
S い込まれ XStflT いるイ 〆 ージです， 


fi _ W ? T 4 八一 0 t す, 



r 


弾が当たらないように小さい刃は左右に開いてます 


«c 【 gfrpr^ —— 



笛感につい T 

黒衣の狩人の武器の質感と同様にな0ます • 
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[■蹙イメージ] 

# 無 mm 

亡碎分と m 罹の w 感になり盂す- 

參 

桃 t の巨-：*の紫の®分と同じ餌免 uc * y s す， 

锒リ时いているイ;* —ジです..， 

_ «咖 

使1パ込まれた狭の®®です 


[3 —ドイ 〆 ーシ】 




チ：!ープ对 SMS イメージ 

左右に分か 4 lT い市す. 



笛®について 

兵 Sirofifl * か W つ K 器を at してぃ法す. 

Si K 伐 W め井 W か i * W ^ E = K 形し R 々 L <な v T ぃ! 11 
1■社にお IClttW の，* aasw 的 l [ fi リ少す 


i ; ±ン： 


押みイメー-ン 


赤 

形状は加工され T 引き延ばされていたり、使い込まれて削れて 
いたリしています。 

•青 

使い込んだ刀身を補強するために巻いた拘束具の名残です . 
硬い布の質感にして下さい， 
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マスクを固定するためにマスクの内側に装糖する、全キヤラクター共通のインナーフレームです e 「 マスクが上から取 D 付けられそラな穴や、 

吸血攻轚時やイベント演出時など、通常裝備中のマスクを外したり、非表沄になった際に見えるよう{こなります e / 部品のはめ込みができそうな球みのライン 



マスクの下に装荐する想定のため，厚みが薄ぐ. / 

「上から柯かが取り付けられそラ j な槪能的な印象を L — ベ;レトと小さなビスで接続しています a 

持つモチーフとして.時計内部のムーブメントを#考にデザインしています。 
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吸血マスク：汎用 


出い晒《籮_革部分とマスクが 
べつとりし、-体化してい3：す. 


3 1こ出说する般血攻葷用のマスク T す 

WSSP モチーフは牙 S 亡吋 
し卜，亦い*シ>レパー, 
ffl い ( KM (練を用いてい S す， 

吸並攻擎吣 \ Z 5 f 故の较形とと右に 
V スクが fSC され， 3 K 於有のみし 
とチ: 1— フを伝い«职した rtl * を身体に 
取り込み31?, 



— rm 


チ .1 ーブ先嫌 


ゴム製の_ブです， 

ラなじ付迟の m«flKLM から 
ifi 招仲 in: 石ウ，吸血攻挚耷 
行うと畀い光めエフXクトが ii 0¢ 7f # 





«の&右に IJ 1 出口が fcO , 

血液中め不純 tt を坎さ Ui します, 


fflBTmJH 『こ岛たる»恐の菜分は筋 MUI で' _1 T ., 
ra 充の筋 HU « はべ J レトを爽き«つてお D 
有！*的な形状のま ifc 换化してい3イ r メ _ジ， 
対し x □元ば朽《鉤》ライン耷保ちなが e ち 
嫌«期 a > よラ[こ！*化したイメータで甘. 


笛の九し1オブジェクトはリン/ f のよラな 
住物的な特 ffl [を活かし fc いです》 

芫伞な球体にし!:し挛，とメカつぼ t ira 氰が 
弹；I：るた*, r 吸血して《らむことでべルトを 
押し広げている j よさな， ei 然 i を*じる形状 
に匍めてい;£?, 


M 曄は3 » ® 形访のモテル izfr^y T <^ at ^ 


デフオノし卜 



全間 







/[ーツ分 S 例 



…パーツ分篇 


( g ) …パ*-ツ里位の回転 





•神格可能部分 


fCODR VEINJ を象傚する， R: 要な:®索のひとつであ 
るマスクです。マスク系のヂザインで一*初めに拟 
自したものだったのですが、ふ i, くるみさんのキャ 
ラクターたちのお顔を平分も隐してしまラことに K# 
いて、 i てつ {> なくプレッシャーを感じたのを觉えて 
いますメカニ-/クにし過ぎる i 顔から浮いてし圭う 
ので、 ** 生物的で*機的なライン"を取り入れながら、 
怒りや悲しみといった mi * 炎情を感じられるデザ 
インを目指しました。【デザイン林小春】 
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吸血マスク：スティンガー用 




se 的で丸みが¢0、 ffi / MI こびヮたりとフィットレたスリム《印»ザ14徴のテザインで 

コン tr プト t しては f サキ a パス1 . 『マスカレー F のマスク」などの«憧时しさが Ifl じられを E ，ー フ亡 ». 永を入れ込んでい ilF , 
SL 用 IfisDS 形後マスクけ*他のシリーズの•マスクと < W # 別化をよ〇抝るねらい.が■舌' f , 





ロングコートが変形して吸血するのがとても上品に 
映ったので、他のライ7ナップにはない"女性的な要 
濃をもつマスク”がぁっても尨さそうと考えて提案し 
まIた。“サキュパス、舞踎会の仮而、踭寂"といっ 
た キー V — ドをもとに. モチーフに レリ_ フ なとの流 
線形を盛り込んでデザインをまとめています炎し 
いけ k 怖さも兼ね備えている t また口を B8 いた i きの 
fit 味さとのギャップがある总味で女性らしIこだ 
わったボイントです^【デザイン林小作】 







又 でスクの agi 分が bjk と u 

涵«していた筋 HM6 が關さ，棟間か6赤ぃ_が銪出することで 
掬を見せて策っているよラに党せたいてす， 


K， T 


W 




好 不純物の排语 I フエクトは口の筋 Wt 維のスジの邸か 5 t±i ており， 
他シリ ー X より右上品な印襯（フッと潲め恐をフいた0、迂荜を 
吹かす程 je > I こまとめたいと思います， 
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吸血マスク：ハウンズ用 


八ウンズに台 fttrc f 3 t 7 f »5 J 奄モチー7とし、左右で衣カラリとる: f シンメト y -« デザイン在したマスクで芎. 
の!! ftiiii マスク I こ tt ベて. « i こ広が*描.々しいシルエツトで里:供化を因。てい it . 



プム囑#ュープ 


不純物を吐3出爷ため気口です. 



好装の杣がふたつの狼に変形するアイデアを # U L 
て，これはマスクも狼把にすれば，ケルべロスの it- 
ん中になれるぞ！と tr マンを感じながらウキウキし 
てデザインしました（笑）。汎川の吸血マスクに比べ 
て.横に比がる荒々しいシルエッ i ■が特徴です u ま 
ずはヤクモに似介うように。次いで女の子が装於し 
ても:: r {すぎないボリュームに仰えていき，その過锃で 
アシンメト_/一の U た Lli なりました，左右でガラリ 
h 表悄が変わるのがお^ U こ入りです* 

[デザイン 林小私】 
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吸血マスク：ア 







初めはなかなかシルエットに特徽が m せず惝みまし 
た。“王冠をつけてみたらと告村さ/し扳なさん 
に助#をいただいて、結® i して思い切りのある特 
_なデザインに仕上が〇ました。叫んでいるような 
怖い表情をしていますが、眺孔の下にのびている赤 
いチューブが、"涙を»しているように見える"という 
ワンポイントを社込んでいます* 

[デザイン林小#] 



UV 2 














吸血マスクアクシ 




S し承りが I 
うクター娜嗶 


■#3 W が 0! —％ に®» し T SHK- 
辛や5クターぬ* Kif f るよ:，な》作とと 6G. 

(SfJFj IS«-J たペルトと KWHtf は Ot す 
各マスクが卜 

^ JU 卜之飭_11が HD け flljrifeSI ■と闰時！ 1 こ B ，なじ Wifi か$チューブが律ひて< ■& 


限曲霣姑 

チユーブが«チヤ#}チ尹，とマスク1こ_连る. 
キクタ™耷大3 く上卜 dU fc 
不 »1B なる携芘びネズクがら时さ逝芒 


マスクと牙鉍の#祀想相が对复る 
与通嫌试儀』!^フスクと atascw oa ねる， 


今 



吸血 i^mm 装網中のマスクが赤く発光 



エフェクトと共彳こマスク消失 
(このとインナーフレームだけが残る} 

9同時に牙装の5なじ〜诗中边りが •& 

汛い筋 HUS が激しい勢いで枝分かれして伸びてくる 



思い筋 at 雄が特いよ < 突逢剌芒 
口〜哲元まで罹い塚くす。 


铒感としては，溶けかけの饮のよラな右のが 
满吞いているイメージ a 所々_まりかけていたり 
どろつとした粘度¢0岛い悶 i 折ち点在* 

F 米完成嫌 J 「限成し连っていない状態 J , 


ャ爆咒が起き3ように，勘尚〇の猫_の塊がはじけ飛ぶ • 


エフ！:クトイメージ：スフラッタ系のはじける瞵 IS 

強い閃光，火花が敗る 


— ¥ 
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【 i 争化マスク】 


フルフェイスタイプのマズクです， y 殊部睐 ㈣ が装 a していたような v リツドなイメージを 

ベー; u こエヴァ鈀マスクと网じく旧式奇りの時代极で t 「ツギハギ两』や fat き出しの搛追』を共通®索とレて入れていま 




i マスク»側】 


■つ&色つ¢<5カヲス H . ㈢ です 上 


asw プラスチック》の 
パック/レ卜です* 


ゴ ASiS スト3■ッブ T す, 


牛!*ラクタ ー 形状 C 我 ftt ? て 
取手のナイ〇ン KA? パッド奄 
a り付けてい rr. 


アタッチメント部分詳細 


[ カート U ツ 5=0 FF 】 


【力一トリツタ*側】 


パつダー 3— チイ:>ジ®塗し fc 

31 JS の す， 


_ ta な民«の4る s 平 0* tT ： す, 



浄化マスクア 





UU 












































浄化マスク 


刀える9¢分 
はガラス稃#で， 
iCft , T は 



口めい T いる赤い晒 CD 
中にはガラス容〇に 
in が4つずつ fcy ます,， 


•:# 9 

A 班 分 ■を HL た ailin 


在 AEAM か云 

畜 BfflftK btitZ ^ 



大博に見える嗶分は 
2L の遏ヮた子 
均一な S ■さで•すが， 

丰 fll = か C 占フている 
KCER れること T? 

* ゥた ftliMA てい ST . 




こんなパリ； t _ シ3ン t 作れ¢7】 


#いボン.ベは铒 ft の 
固定璀異にまわして 
ナ遭です 


fWP #K 0 P 


/ —■? JL 


色が *5 


ボンベが大容置 


tt けてつけられる 
ボンベが *8 い 



票品 _が*ぅ片目’マスクが M E が齡てぃ4 

不ノへ n 斤万 lit キ免にボンベが付いている ポンベの SS が多い 



7スク均体も中央と左右の3パーツ幟成で 
考元てお'/ます.，これは t しマスクの 
バリエーシヨンを1庠することになつ 
場合，パーツ祺位で别デザインにする 
こ t でパリ X — シ3ン f 作 y やす <f る 
囂®があ y ます • 


抆の B 龙 BA は 

アゴ聆下も 
欞，てい:*す 


2 


本 



ペルト tttJJB 分は* KT , 
そ mtelj 金.厲てす 


マスクは苗1こ供 ffl してい4 
团定用のベルトに W )* して 
ffi 定してい 

j ( a > t 右砑ボタンでとめて 


s の (a 定《霣は 
全て*«てす T 



扭化マ又クのデザインを作るにあたって，とんな仆 
紐ノ A を持ったマスクなのかを設定しながら姑初のひ 
とつをデザインしました。当初は細かいパーツごとに 
カスタマイズできてもいいかもしれない i いう考えも 
ありましたね，吸血鬼の特资である牙がマスクで IS 
れてしまラため，分のようなディテールを加えるなと 
0工夫も入れました* 

【コンセプトデザイン板倉耕一 ( BNS )] 


持秩な装_を身に*けていない状® 


牙装を葚鴯する畴に、 
必ずインナ_フレー"ムも 
MS に装着する* 



インナーフレームに®定 


洚化マスクや®血 "7 スウを通»に面定する 
ための a 助器具 f インナーフレー aj 


敵から血を吸うための 

轉助装儀 r 曦血牙装 j 


Liu 

" ^AM —| 


哚血した齟を用し v て 
敵を攻*することができる武器 





ヴェインめ中に立ち込めている麵吸い込むと¢1に1き， 
最患の壜含，电血鬼はロストになってしまうので， 

ダンジョン探索料はこの f 洚化マズク j を必ず裟_する， 
_気は s [二見えない* 


% 


牙装め首の後ろあた y から 
㈠ / ベルトが_びるよラな®じで 
^ H 血マスクが現れます* 



牙装妄用いた「吸血』を行う RIL 
牙装がし1 

牙»内齡から r ® ia マスク j が現れる, 



<7 

譯®の_»が*衫 


牙 S が iini した敵の m を 
体内に送 y 込むために 
出現する「哦血マスク j 

浄化マスクとは別!! BT? h 
牙装扔一部が拡張されて 
で#ている圾定， 
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^浄 ft マスクデザイ>*(5 7) ^ 





嫌■が塞5む i>Jkt ットめマスクを 
ベー Mi ， のレ し !!*■ 

ポンシり i ■ダ ni> ぺ电 
ft ■し Xlr、 在す • 


Vi 





• • 


貪*めカラ ， H Wlkai で 6 W 5 そぅ U 炉内いにし X め . i しむ 
みい尹: a —ブ4： ran のよ， Gft !^ rTfc _ してい n 



§« 


iNWfldKiiiir こ术リ j 一“！^ i# r >^ L * fe #3 i t 
布い乎.. i — プセ「取』のよ，に W ._ flrcxfci _ t/T い a ' f , 
可 tt い»カラ—*リンヴ. • n ，： rtfj » c ^— c 方スタマイズし j 


nwif ^ c ^_ tc . 力•スタ？イズレ it イメージ * 



IM 





























































































オウガタイプ 1 1 



扱血鬼のような立て襟とマントの Bfl 色を持たせつつ、 
現代的な強化スーツにしたてたデザインです。 








左■だけのマントというものは现夾に存在しないた 
也オウガ免体の#通小项にしてよいのか悩み iL 
f こが、 シルエットの華やかさを) fUJi してマントありに 
しました％私は哜夜シリーズのデザインをしながら、 
全体の監修を担当しました。 

【デザイン mrm-imsn 





オウガタイプ 



ベストし T . コ I ウ毛チーフ£した 
ケー カぺスト付の=?> i 卜«_に敦とフてい* f + 


補の功〇11交しを軻削し.狡いシ JL エザト吃 
阳づ <10*¥ u マントと颺じく.シ儿エツトは 
3クモ V の费が疋 J 一;？ TF ， 



掎体の外 ■ に肉かフて 
ゆ©や 1 かに力~ブしてい*す， 


id—BrAi 


夢 a ■ 椹® w ® 嫌好 e > イヌ _£=t す ■ 








デザイ 


ノーブルシャ ドウは,蝠蝠のつばさを モチーフに 遒 
びました a 分装の特激的な“ベルト"をとう活かそうか 
悩んでいたのですが，メキシコの 4 *处齐の u w の1人々 
の装いからヒントを沿て，竹組みに延えるように取り 
人れています。 I デザイン林小荞 I 
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§ 
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オウガタイプ 



♦ベ 




舍 ホーチ部分 

丈夫な布 W の累扔》をイメージしてい S す. 

<軍人が免つているような孩化ナ丫ロンの 1 J 3 ック I 


♦麟 部分 

分 S し、レサ--の？3« 5■イメージしています 


♦ ポめ.口なとの妇色余 rs 用分 
ジェラ!|レミンの•よ？ な似 光る金晃の 
イメ ージです. 


♦マン ト部 H 

乃_ボン Jjtt エをした系の》$になリ S： す 
嫌¢4高いて-す * ism 持ち•准す. 


4 ス甲3分;. 《:■ 


ボ U ガー尔ユイトのよラな H 绛の<'ージです 


♦ g 甲萨别鳳) 


I 卜です 


バリステイ .y クシ-*ルドのような固そう)5 
EJ 疼のイメージです， ）^1ft 末 1 JS 射しま域ん 
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オウガタイプ4 


ST ? は省 K してじますが、 
包裕の刺**は*[こも 
施されています。 







デザイナ 


黑血のリベレーターのよ？にボロ布を羽織るのって口 
マンの塊ですよね！ 腕に包帶をグルグル卷きにす 
るも〇マンの塊ですよね！ i いラことで d マン金開 
でデザインしま t /：. 【デザイン离木■■沈 ( BNS)I 
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オウガタイプ5 


► 




マガランボーチアタッチ TT * 
中に ( ft * ポトル tf ) スト，ヴが 
入ワてい承す* 


早ぐ丈夫なナイ〇ン R ® ベ J し卜です- 
パック』レ朗分 iS ^ R の R と网0苒*てす. 


ナイシ t 』レホ J レダーで Tt 
■ ffjff !： タンでぺストに四:£してい®す ■ 


J 9* . 

仲 Stfl があ睬ぃシウ 
fj •どは出 S ないイメージ T T .. 
3 <fK _«インナーウ .1 アなど* 
_考 iAC だければと«い*す， 


[棘] 


® ai «® —畹兵土才〇力『 


吟畀 3 l » fl ぺスト4:モ f _フ I こ 


#スクとの 5 F ザイン^取 1 :つつ 


Jntox «め守ントです, 


企 KWU 5 M ? ントレツト E 


ナ -fci>Rffl ベ j し卜 r 


格0つけてい IT k 


* とめてい* 


¢1：*のチュープ吏 a し，牙蓊』こ (0 在 
行#®らせる ft めの樵 iK です* 


本全にな D 毛の《ま 


»■ しなぐなつたよラィ' jt - 5；です 




デザイナ 


女上討伐隊才装づ R 兜乙は、特殊部隊のベスト風で, 
U U は商性能だけれと酷く使い古されて汚れてい 
たり，敢えて機能していない部分を残しましアム 
【デザイン林小#3 


睡り 2 














吸血鬼のような立て襟とマントの配色を持たせつつ、 
現代的な強化スーツにしたてたデザインです， 


ブレーの IE 分-光 KtfJW い* 

■色い Btt ftiR の* ii »(* い込んだペルトのよう t 
.霄常の ( W 3 a い.7ラス乎ック 
m i«jj 1¢い ft 茨 ffl ある金厲 tivvfflStifrt 
S い*分：光 iftrnfll い金！！(•:右フ乎!±色それ以蚱は»} 
14办 B 分:メッシュ 


$j»F=«^Qn ビス《 
る會 RT す， 



スティンガーはサゾ (； のよ？な况城が出てくる設 > il な 
ので，なるべくお鼠のあたりに変形しそうな特徴が出 
るようにデザインしています，喵夜シリーズは現代的 
な吸血鬼をテーマにデザインしましたが、足-初は現 
代的^:いうよ0ももっとクラシックな印象になってし 
つたので、装「ドのような物や樹腊素材を使うことで 
現代的な印象に近づけましじ 
【デザイン板れ耕一 ( BNS)l 


(: ODEVKI \^^ 設定画集 
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奶シルパーの ltd 


fl が明 tia じたとさの 


尸 at 1 ： ントとし T * JI 1 し ■■ む 


ifej 『 j « Mj はあ喑; rif ん, 


上■なべ！□户扉の!！电妒ベー A とし ti ■は#. 
J ! ゾ ^- の； EhJp さ t M^'f , WS^i.iL 3 «： 
乃デ， d LfStxm syfm ® と ■ SAVd 


V<J XntirLr h_^t 1 ■ス C f , 
ベ Jth を内貧するた JG 4 T - 
«ル卿* 


明する/ H 夕;>で f „ 


1— 卜I，_相でピス Mm さ It て的 i 1 ^ 


m ， して一钵化してぃ春ィメ《ジで看 - 




科儺^:あしろ ） fc e>t hm ： し 


个_いな卽華が亡い r 1、 


mnnu.^ 


ff^/Ua^Ai^OA L ^, 


n し農 K. 9 f I . 

沈俏髡ぺ _ 又 ii^ 

MU る腿 1 ^が iS ： te«L 貪 




シル/ 1 一 》 E*fi _がぁ 


1|»ラ)^酿议爭ぬし【い -t f h 


心かむ®/』 t 曲が J 1 C - 


¥KW|ftnHTf a r く い ■ 




デザイ ナ-二 



fJ 羽の艰装は、ゴシックな_試の衣装です PS 4 
や Xlx ) x O ■叱のグラフィタクを活かすなら、とこかに 
金祕や光沢を取り入れたほうが密度とリッチさが增 
す t いう考えはつねに持っているのですが t 為の羽 
根の篼をアクセントにするのは涧人的な桃戦でもあ 
りましたゴシックになり過ぎないよ？に，装飾は卜 
ライバル校様にして，クールさを出しています s 
【デザイン林小辦 I 










C _ やねらかいもふもふの毛の苺®です ■ 


.丑阉に读われている 
分 W いべルト 


■〇^ッパ'-# 

ついています 



ぶ 


◊装甲那分 

近代兵制防神チョッキなど)のような 
化学合成紊均になリます 
金珐ではなくセラミックのような打感を 
イメージしております ( 


◊布部分 

コートなどの，手のも 
便用さ n ているよ今な 
分厚い布素材をイメ ■"ジして 
おります. 



◊分厚いレザーの®® 


C ‘链 < 光る金域衆相 
(チタンなど） 



















肩 










An^mM 

^B^BIU 了 . 署 ^^^ 
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ンガータイプ 5 


の-校 et ■のロンづコ…（'■てす ■ 
itSSfi をへ~ スに，7ス.ウの®*に snt ? て 
H 注比し!!^■ある橇3 M ど>3込み 
* とめ;!:し) t . 


ング3_卜です, 
やや胃あ iia 生坶电 
イメー安してい;*す- 


ip < a ； 夫なナイ ci 卜です. 

j (フク j し 》«u s ' 甲プレートと 
向し _ at す， 


チ;！ープ电«す穴の SJB 分* 
»物ら R 财キ v ッ穴 
0|龙してい*イメ _ジです 1 



プレート®下に a - R 死* JHT する 
y ポータ ー® 9■に atfT い*す. 

ナイ□ン at _ ■ < みめある 

クッシ3ンがあてがわ fl てい,《 T . 


5バー SM ^ レトで T * 

J 5 く丈夫で， V ^ xmD^DVT , 


* の三り 夕 1 j - au ^ Ja - jwpt . 
»'T で丈夫 W ィメ_—夕で T ■ 


如来のチューブ找 u sat ：** 
行 »»ら t ? るため《〇__ てす * 


ポーデの•考イメータ， 

晷にペルトル-プが时いて其 a 
ベ/レト に 引:?掛けて 西* し 5す- 
中 c 曲漼坩卜^ しのストッ〇ガ 
入 p て t ゝ ます， 




圾此«形 i » のモチーフ* 
イメージレてい度す 上 





女王肘伐隊牙装 ■ 棘型乙は，少ない資海の中で大 k 
生成:された感じを出すために，吸血機梆もむき出し 
のままで、敢えて少し粗悪な印象をもたせています。 
あま a 予算がかかっていない感じですね u 当時はサ 
バイバルゲーム 用品店に よ 《通っていたので、 ペルト 
や生地はミリタリーなものにこだわりました， 
【デザイン林小 # J 
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ハウンズタイプ 1 




吸血鬼のような立て襟とマントの記色を持たせつつ、 
現代的な強化スーツにしたてたデザインです。 

E 黃 S について1 

グし一の6分-光茨®锌い堇 

貢色 I キ»分-光沢のある畢（使い込ん f £ ベルトのような） 
m 轚め®分 ： ii l 、ブラス于ツウ 

睛い葙分 . «い光沢© A 备金 R ‘:エッジの盛装は6 ( れ欲しい} 
e ぃ飪分光沢の a い金霞 [右 ai の7チは金1それ以外は錤 ） 

»め《分メッシュ 

赤い菘分血が遏ってい4チュープ 



3— ht& 欠 BEJJItJtX 1 す， 


ベル t ■本 ytASiJ 


iciHTr . 





ハウンズは吸血アクシ 3 ンのパワフルさが感じられ 
るように，全体的に® M 感のあるデザインになってい 
ます。デザインでは，変形する部位になるベく変形 
I そ？なディテールや血を送るチューブなとを妃骱し 
ています【デザイン板 JfT 耕一 ( liNS )] 










ハウンズタイプ2 


«中部分はライター.スらしい逆三，© 
シル: E ット*ぺ_スに1學素材吃梅 a く 
» y 卜し; tt ； のを！*み込んでい孟す， 
イントレチャートといら_み方を 
イメージし T います * 


にシル Jt - の》霹が， 
嫌されてぉ卩.芦クせ：/卜 
としてギラつと光 1 3*1. 
小さなビスで四 a を bje 
レてい® T , 



软譯分はストライフ状に沿わせた 
〜レト电？ K ， TS よラ<こ. 

押さえて因足しています* 



«め[こ反韧 T る®* H です ■ 

界 )& に通いヴレーのべイントを 
施した上ろなィ■メ -3 J - CT . 


丈叻はマツトな®*0¢濃いグレ -) で9 






デザイナ—二 


ブルーハウンズは“パンク”がテーマだったので、 
特に虫人公のパンクなふた0に似合うよラデザインし 
ました。穿装は、はじめに: t さ•軽さを決めていたの 
ですが、この衣装では J _ f マントをつけてシルエヴト 
で軽やかさを m しています。【デザイン林小我] 


(:()1汜 Vl ，: l \ 公式 設定画集 


;Or 11 >M1 : NT 二 d:I」> 


s 














アーマー部分、テカテカしなし 
金属の質想イメージ 
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ハウンズタイプ 



ベルトめ!(瘵イメージ卞す 
HKT 丈夫ナイロンです 



トゲ ©«« ©イメージ T す 

flft でできて右认 

t * U がなくマ v 卜な翼班です 






























ハウンズタイプ: 




袖のつけ相、樓まわ1八前をとじた時の 
デザインはこのようになっています0 
青い部分が変彤時に消える部分です e 





(\ き臟の〇—ブは鹿術師っぼく i い？オーダーでし 
たが，今作の Ui ■界感は SF なので，ファンタジーつほ 
い雰网気になってしまわないように往意しつつデザイ 
ンしました。[デザイン尚木錨史 ( BlSfS)l 
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マ，ラーが * K することを 




■と霣 V ど金 

兑い先沢のある金11です. 


吸血[鬼のような立て襟とマントの配色を 
持たせつつ、現代的な強化スーツにしたてた 
デザインです。 


EHS にづいて】 

グレーめ®分光沢い革 

黄色 I 分光沢のある S (按い込んだペル!■めような: ■ 

，尨め«分硬いプラスチック 
青い《分:鹹い光浪の ft る金飄 ( xvv の篷装はがれ欲 
百い《分' 光沢®策い金域 < 眞や b 回 y のフチは金 t それ以外は雄) 
WmW 分：;* 1 •フシュ 
赤い«分:边が a ゥているチューブ 


掊■'神中ま WIJ メッシュの上 I 




各断に A る«めビスや 
■ oj ア ー7 -のフ于 r * 
光沢のあ 41* です， 













ザイナーコメント 


アイヴィはマフラーの W 端が吸血時に変形するとい 
う発想からデザインされていますが，ただのマフラー 
であるだけだとパ y エージョンに乏しくなるので、设 
終的にはケープや7—ドな t でシルエットに弟をつけ 
るようにしました。アイヴィの変形ギミックは何より 
む地面に突き剌すときのかっこよさに苦労しました a 
【デザイン板れ耕 u ( BNS )】 


cnt)[-\Kl\ 公式 設定围集 I im 











I レーズ # iltl 




レース S « S かたど P た 
マフラ.-衣装です. 

爪し a 办ょぅ w シルエッ hVMari：. 
»rofl| H ての太3な用 * 笱イ y —-3 
してい 5ET» 


金 W W で»寒的 c 最い料*では 


»9* T が-纖托59のな !^ »ffl 


T 56 ■れば#少メツジュが 


[«& : ] 圮色付けし fc*«f がマフラー珅分で T % 


*< Tf 5 <- 上 a なシルク 4 黾- 
羽衣の J 1 う W イメー;？です< 


可»しそうな印摩を祖つ. 


3分旳 f こパーツ在分 B してい* T* 


%<. a つや竹度らみの®る 


金属デー六す* 


科ストレ . t 卜 w レ. I ツトを 


开 fll しな t 通 SC - やわらかい 


衮のよ今 《 a 撵兮 入れ てい求 t , 


»びて6大丈夫てす. 




デザィ 



ホワイトグレイスは、汴風のレース模様をあしらった 
マフラー衣装です，與らしくカツコイイ^ L た 1 1の牙装 
が多い中、女の子らしさに振今切づたバリエーション 
があっても A いのでは!も思いデザインし I I た。 
M 【" H ) はボレロのようなシルエツトですが t 金み4 H で 
鎖の Jf j 当てのよ7な構造になっています。 

【デザイン林小*】 
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◊アーで一-分 
テカテ ft しない金貝め«癃イメージ 



〇布部分 

W * WXtf され赶通丈なナイ □ > BE 杉です. 
淳み tf あ5ので_がワ奋〇茁せん， 


◊レザー®分 

しつとりした W め3か《甬》です ■ 
，みが®0ます. 











♦白い布部分 
やわらか布て 
供成されております* 


光; R のおる白根の筠惑を 


イメージして350ま 


♦マフラー部分 


やわらかし 、レ ザ，めよラな截惑てす, 
レサーカービンヴのよラ [[ 掸战が 


彫0込柔れていま 


金拽部分 
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♦赤部分 

有刺狭線の間から 
鉄の$1■が 
飛び出してお D ます, 


•讎分 

努刺_びぐるぐるに 
まいてあるイメージです & 


光沢の•あ ; E 〇な L 份3い h 生晚 


生垧の岜が少し芘いです- 


•衣装！ snai 分 



c 市曲分 

^ d ? natf 3 fljtf 5 s 付い T い s 
イメージて T * 


◊白い部分 

ジェラ J レミレのよラな 

畤< 丈夫《金«です* 

映く光 CK 光沢は少ないです， 
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トウガタイブ 


デザイン働甫案 (mi 


本編では 
しない別デザイ 






麵 


20H 



























4 


ハウンズタイブ 
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〈 C11R\=:NT • Flips 













































この地下 K 域は、难利の棘に艳光の要素を入れるきっ 
かけになったマッフです：開発初期の漉判の棘は迅 
い塊でしたが，地 V の喑開の中では術判の棘が姑え 
ない上に、旭墟した世界では®灯も使えないので暗 
{ て仕方がない。だからと言ゥてランタンや炎を殿き 
すぎても違和感が出る a 帝利の棘に発光の要素を to 
えたのは、良い判断だ9た i 恐います。 

【コンセプト板&耕一 (BNS)】 

ルイ i 訪れた、地ド IK 域の血浞の泉とヤドリギのイ 
メー ジ ボー ドです。小林さんが初めに描かれていた 
ヤドリギのイメ_ジを膨らませて、細く.陟い . n い 
枝の级介体の血淚の枭のイメー ジが出来上がりまし 
た。【デザイン木村まゆみ (BNS)】 
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> 地下駐車場 
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>ボス交戦エリア 
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> フイールド各所のイメージ 
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r ~ ^ 
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巾街地はこの作品の世界规を象徴する場所に寸るべ 
くデザインされました，我々現代人に i ってなじみの 
ある 近代旳な都祀が無残に破壊されている光赀は. 

太崩壊の激しさや人類の無力さ0象爾と H •えます。 

人類の歴史の終わ D を感じさせるように，時問带も 
夕释れ時を選びました。 

【コンセプト板 ft 耕一 ( BMS )】 

黄色い夕焼けと壊れた都市、ザ•板倉さんの世界観 
という感じですね。ビルが棘に大きく rt かれつつ も 
没食されて融合■しているところがチャームボイントで 
す。[デザイン石橘患子 ( BNS)l 

COI ) [•: \旧\公 式 設定 面 集 21*> 




























> ボス交戦エリア 



え、かつて海の屮だった場所が地砹変帅によって浮 
上した場所という設定にしました。自然地形ではあり 
えない空中通路も多くありますが、根のょラな審判の 
棘を地形に利用するこ t でラまく表現できたか t 思い 
ます，【コンセプト板食耕一 OiNS )】 


l i が落ちそうな赀がかっ た夕塊は風情がありますね: 
ボスゾーンの切！?立つ岩壁の除問から細 t ，線形に差 
し込む光は板作さんの抛案ですなかなかそうは衮 
し込まんでしょ，と突っ込まれそ？ですが1 IR 人釣に 
は好きです&【デザイン ？ f 描患子 ( BNS )】 
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大崩壊の地殻変動によって免じた地ド乍問に近隣の海から水や 
海上施設、姐造物が崩落してできた地形という設定です。上空に火 
穴があるといラ光 S は迫力がありますが、奥際の探索中は上を見て 
いる余裕がないので、気付かれなかった方も多いかもしれませんね 
……。水没している瓦礫の中には、敵 t 勘連いするような形も灌ぜ 
てみました*【コンセプト板 ft 耕一 ( BNS )】 

H 大洞穴の犬#に大穴が乍き，海水やビルが流れ込んできた空 I ⑴で 
寸 〇 ボス 交戦エ IT アは 1 始めのデザインでは燃えて いるタンカーでし 
たが， いろいろ あってオイルリグになりました a 内艰一而に饰判の棘 
0 根が以ってい 6 のが好きな点てす【デザイン { m 出子 (BNS )】 
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> ボス交戦エリア 



> 水門 





> 装® 













> 通路 



crlFMKNT ， F 5 :IJ> 




2 
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M- 

定 

A 

公 












白^獅 麵 a 


> 全景イメージ 



パ V で人屯觉に魅せられ、その我破な魅力を表現し 
たいふいう思いからデザインされた場所です神聖 
な謂気を持っ穴い速造物は、周囲にあった審判の 
棘が*承者の力によって変與したもの i いう設定で 
す。ただ、どの場所も MJ じ風-说が続いてしまうため Y 
マッ プの複雑さとあいまって分かり づらい ダン ジ 3ン 
になってしまったのは大きな反竹点です， 

【コンセプト扳灯耕一 ( BNS)I 

mm の中に泞む巨大な兜堂という設定から、荘厳な 
•器闻汉を感じるよう.空，®,光にこだわり壬した, 
心室の、血淚の s [が各地へ枝を伸ばす姿は、 ft の二反 
ロニョロとしたデザインを瓜う#分活かせた投所だ 
t 思います。嫌細な印象が出るよ？,壁には細かく jg 
匠を施しました。無心でレ 1 トフを拥り続けた思い出 
深し、場所です，【デザイン木村まゆみ (BNS.) J 
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> 聖堂外観 
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> 聖堂内部 
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> 聖堂内部扉 
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> 通路 













IS 堂内部の麻 


钻; as の' V イ f に松尖 e や技と；«をう破させ石為. a 某の遴 I * f リ寫 t 令鳖 [: it 

i-nti よ， て . この® a ンス n-f ■ぐよ つてしま糾かん埼〇納《の* ? をゆ * やなじ由位 u くた m 


尖 3 は r au « 占 *, v» t-jm^ T'lt-j- t#c な ■ てい * す 




4 u#httTB0 し xcJti 
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> 心室 



















































崩壊した世界観を表現するため,山 ft 地带にあクた 
観測所や取_設が壊滅してしまった i いう設定で 
デザインを行いました。贫山 i 化してしまったのは継 
承者の力によるしのです。今作では Wit グラフィッ 
クに半透明が使えない刺約があ 1 )ましたが、氷の汲 
現は透明®が IS じられ、良{できたと思います。 
【コンセプト 板 fr 耕一 ( BNS)I 

人の立ち入りを Hi み拫り統ける雷山 i いラ設定から、 
晚しい®の 1 )を喑ボするよ？、足#は大きくひび割れ、 
いまにも崩れそうな危険地帯というイメージでデザイ 
ンしました。 I ■:大な#判の棘が山を貫 I それによっ 
て地形が隆起,ふもとにあった軍事施股も棘によっ 
て岩山に链い帘められ.練が発生した時の凄まじさ 
を物語っています。【デザイン木村まゆみ ( BNS)l 
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> 山頂付近 
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> 崖道 







2：12 



















> 崖道 









































>ボス交戦エリア 
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I 灰 暗し 、編必 


> 調圧水槽区域 



> 洞窟 




都市を水赉から守るための地下の調祕水梢 i 、自然洞窟が地殼変助によってつながっ 
て L まったという設定のダンジ^ンです-.さまざまな坳所で水色に光っている埸所があ 
りますが、あれは*判の棘の根が発光している色です。湿 a た場所は光沢や反射で絵 
の密度が飛 M 的に上がるので、気に人っています。【コンセプト板倉耕一 ( BNS )】 

いろいろな#判の棘の兑せガを考えた場所です.:，根が水に以5とく免光するのが好 
きな点です。洞 SS だけでなく、地— F の調 H {水枏がバ9バリに.破壊された場所もぁったり 
して地下っていいなあと思いながら描きました:【デザイン石檎鮮 ( BNS)I 
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> 洞窟 
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> 洞窟 
















> 調圧水槽区域 
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>ボス交戦エリア 



> ボス交戦 X アへ続く通路 



(:〇!汜\ビ1\公 式 設定面集1239 


™:QrlR\ll : ： VT ， FIIXS 















I 火の 降る街必 

> 全景イメージ 



コメント 


継承«の力によって，港判の棘が燃え盛るように変化した十.地 i いう m 定です。地獄のような低 
地と安全な a 合 という 怫成になつていますが，それだけだ i 風奴が汛调になってしまうのて' う 
ねるような n 火な漼饨の棘を空中に配’的するなとして変化を恐けています：人り組んだ地形を街 
らしい印象にするこ“こ苦悩し I しじあらゆる搜而が炎の力ーテンのようになってい法すが、“ 
I 衷现にリアリティが出せればよかったと反齐しています，[コンセプト板れ耕一 ( BNS)l 
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> 高低差のイメージ 


> ダメージ床のイメージ 











少し高い火のない場所 


火のある場所 


平地にある火 


低い火の fc る塌所 
(落ちたらダメージ 
どこかから後攞可能？) 
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歩ける平地 


歩ける平地 = 高い火のない場所 
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> 全景イメージ 
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>洞窟と扉 




竑走したエヴァが、それでもシルヴ r のもとに到速する前に踏みととまろ？とした結果，作 1 )出されたダンジ a ンです，あらゆ 
るものを枯れ果てさせ，入 M ' Jtk 砂漠を作り出しましたさまざまなダンジヨン0屮にエレペーターやランタン，ハシゴが配码 
されてい i すが，こォ L は人崩域後 i :サーべラスが探索 i 統治のために■没说したものです【コンセプト板 JfT 耕 一 ( KMS )】 


『CODE VEIN 」 のマッブの中では珍しし诀哺でカラッ tl た場所です。 fh 夕と橙色の砂，地而に落ち6光 i 影とかっきりした 
3 ントラストが主役の場所です港判の棘の化 G のよラな K 感も、他の場所にはないホイントです I デザイン“橘患子 ( BNLS)J 

























> ヮ _ プゾーン 


ワープボイント詳紬 

※于ヱックポイントの色好えです 

■ワープゾーン 

中央にチェックホイントの色替えがあります 


千 p ラクターサイズ 便用可崆 CDJS 两し t 状®®イジです， 

S <铕光して絕がしゝ胞子のよラな 光が下から 
上ぺ仝ち好つては;てい逆*亨 t 





> フィ_ルドのつながりのイメージ 



洞窟の入り口付近には 
氷状の審«の«や雷が * i る部分がある • 


屬部分 


砂漠につながる通路には 
强い日整しと鼸にあおられた砂が 
吹き迖んでいる I 




-%. 




凍てついた重峰 


>ポ スエ；；ア周辺の構成イメージ 



mU±v>r 


<10 ii'HtvflSfcD 


正凼ィメージ 


ナナメイ 〆 一-:! 


包い也の訾霣 

め色®えです 


■畋赍外 n 

い零め色？式です 
met 方は帱金め7イズによつて 
«»し r < だ？い. 
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棺の塔 




> 全景イメージ 
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デザイナ 



冠砂の楼閭の最終地点から見えている E 大な壁は, 
多数の搭力啼結されたものです狀棺の格のダンジ EI 
ンはその中のひとつの塔の内部とい？設定です。 A い 
血の盡觉を作り出した継承者 IN じ ルーツを 持った 
人物によって作り出されたといライメー ジでデザイン 
したため、劣叫 兔が似 た迚造物になっています。 
【コンセプト板れ耕一 (bnS 】 


ぬい血の聖堂をベースにデザインしたエリアです。 
近し（も令く M じ印象にならないように頭を悩ませつ 
つ，追加の锁のレリーフをひたすら掘り絞けた紀位 
があります。敵がとんどん現れ5似:後の押窓から 
の夕 ru こ、くといくらいに染まっているところがお纸 
に人りてす【デザイン木村まゆみ ( BNS)J 
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> ボス交戦エリア 
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I 腐聰俯 娜: 


> 全景イメージ 



tt 時総贄府は過去編 i 現在02パダーンが存在:しま 
すが、実は過去編は棺の塔が作り出される前なので1 
位®している®度がまるで違います。クイ_ン討伐 
敏後に棺の塔が作り出され、臨時総帑府の地盤ご t 
数 W メート ル上空に持ち上げて要塞に I たわけです。 
I ふ I い審刺の棘は，クイーンの力によって変異した难 
判の棘です，【コンセプト板竹耕- -( BlSiS )】 

ボ事的な要索がたくさん盛0込まれた，物々しく錢 
しい雰囲気の場所です,全体的に色味が渋 I どん 
よりしている中に,クルスの放った真っ白な練を方々 
に突き剌しアクセントをつけました。 

【デザイン石橘也 KBNS)I 
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> 構造イメージ 






> 全景イメージ（過去） 
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> 通路と階段 




内部施設はも i ： U は近代的な朮啪施設でしたが.シ 
ルヴァが n らの棺として W 城のような容囲試を作り出 
しました，しかしミドウによって#走させられた結果、 
■造物はノイズだらけの孢な姿に蛮與 U 捣走した 
シルヴァが多くの血を欲して血 f ¥ まみれの怖ろしい 
ダンジョンと化したのか' この内部施設です n 
【コンセプト板 fr 耕一 ( iiNS )】 


総督府内部は、中伽城のようなイメージといラ吉村 
さんのオーダー i 、狂気で噩みが出ている空問にした 
いといラ板介さんの才ーダーを踏まえて、バグを起こ 
したようにおかしな翅紂の飢まれ方をしている述物に 
なりました。【デザイン石橘患子 ( BNS )】 











> 広間 



> 柱と天井 








柱が途中で途切れている 
なんてこともザラ 


1713 ツクノ<ス 


コンセフトイメージは r 生成エラ ー j です 
元の形状を大小様々なパ_ツがエラーを繰 y 返して 
なんとか形成している《<というカオスな印象です。 
デジタルのブ a ンクノイズのようなハーツが 
§1瘍のように端々に付いてた y します P 


' ぐ-- 
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. 丨■•: f ’ 


.み 



ぬ..,./ し：ミ 3 


中央の石緒みの壁は、 

平坦ではな < 崩れかけの/《ーツが 
折り 3 f なったような印象です. 


四隅にブ a ックメイニ 
部屋の檇造によつ1 
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> 外部から続く通路 





梅^ tt の曲管 


森 ' 
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iats の枋靈に〇レ 1 r 
『埭面 CBlfl ! が 
3ンク7-卜 ftiflS』 から 

« UU ^= 

な©_ みの iiffij 
に窒* m てい He す* 


ランタンに， V 4 て 

tt も 史 A 

シルヴ t ® ii 走によ y® の中I二 

Kty 松がって例 hTL'jf. 
ちんと立，ているラン$ン<&『4ラが 
少ないイ, 


«»内め死体につい T 


暮本的 I — ssjro ボーズをとって 
W コこ tta>Ei 置 I こ B 忒 1 T い S . t . 
a 防の《イ'で11死》# S ¢6 B し t す 
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シルヴァが承い®を生成し続けるために染められた 
膨大な血浞で满たされた場所です..ここまでの設備 
をもってして，ようやぐ#い霧を維持するこ i ができ 
ています，この作品世界の：^後を飾る決戦の地とし 
て，それにふさわしい娜さと恐ろしさを演出しよラ 
としました。【コンセプト板； ft 耕一 ( BKS )】 
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> エリアの構成イメージ 







P ,1 M 祖を:職 
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> 談笑スペース 




拠点は小林さんが初めに描いたイメージボードの# 
m 级を再現しようとしましたが、ゲ_ムで必要とされ 
た!^や問取!)が予想以上に j £ かったので.かなり 
変わってしまいました。最終的には 1 18子大学生の秘 
密站地”を テーマに ま i めています。デザインの際に 
は 3 D でモデルを妃 E したり凋韨しながら刺作を進め 
ました 《 【コンセプト - OiNS )] 

キャラクターたちの趣味全開の安らぎの場所です。 
“ヴィンテージ X ゴシック： K イン ダスト 1 ノアル” な眾叫 
级の空卿の中に* 1 温泉"が入ってく S のが面白いです 
ね,吉村さんのパランス感覚は面白いなあと思いま 
す，[デザイン石梳忠 /( BNS)I 
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>バ ーカウンター 




2：>6 
































































> 武器屋 



> 看板2 









KQ11PMHNT * Fl> 




- , •,'• す 





蜱穴么 讓麵 
























































> ステッカー 
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> 地図 



> エンブレム看板 


> メタル着板 






> クフフイアイ 
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> 階段 






260 













































































































































































m 





> 街灯 



> 蝋燭 







忘れられた妃值の欠片の世界に浮かぶオブジ X タト 
群。斑に腐: ft した風命いは、壊れかけた;记值の危う 
さをイメージしています c 企体的に、ヴェインのテー 
マとなるゴシプク調で n めつつ、兜党や塔 t KI 様, 
細かい觉吒 L _■物に初機物が松食したデザイン 
を施しています血涙が街灯.ランタンの光源となゥ 
ており、束人公の行く先を M らしています， 

[デザイン木村まゆみ (BNS)I 
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デザイ 


难判の棘について，始めは地上に出ている棘のデザ 
インだけでしたが〜 ffS のイメーシが增えていくに 
従って，さまざまな形状のパリエーシ3ンが增えてい 
きました。尖ってい5の I 二近くで姑ると粘付いてい 
5ような校様が铽に入っています。 

[デザイン摘忠子 ( BNS)l 
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> 血涙の泉 




> 血涙 



> 血涙の貯葳タンク 



デザィ 


血淚の根源を考えたときに、柔らかみのあ6丸いシ 
ルエットにしたいと设初からイヌージがありま I た。 
板倉さんの“大きいへ夕を付けて実はチラ見せにしよ 
う！"というアドバイスで、レース状のへ夕に包まれ 

た、神秘的な來実が誕坐しました。极取方法は、確 
子素材で乎でパリン i 割って屮身を浴びる i カプコイ 
イ!ふいう話があつたものの、 M 田袋に入った血族 
を地に投げるシーンがあり.削れちやう！ i いうこ 
t で、弾力性が ありチューチュー 吸える質感になり ま 
した。【デザイン木村まゆみ ( BNS)I 
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> ヤドリギ 



チェックポイント 
展開表現のイメージ詳細 



根本は菌糸が地面に 
伸びている感じ a 


fr \ 





上部の部分が血の受け皿となります, 
球根のよラに少し下の方に 
重心があ S 形状をしています。 


pp 




■ l < Sf ^ 


血が隅々まで行きわたり、 
発光します。 

重心が膨らみながら上に移動。 


ワツサ〜と展開しふわっと揺れた後、 
動作が落ち着きます。そして 
柔らかに発光し始め水が湧き始める.. 
といライメージです。 


> 血涙のラベル 


> 看板 



EXPIRES 


11111111111111 



Blood Bead 


CoHected aix) Processed by 
Provtelo_l Gov&mmcnl 

C. Jiiiiiiiiiiii 

ALOOD BEAD CELLS 
^ {NO LEUKOCYTES ^ 

, = 二 

涵 




CODE \ KIN 公式 設定面集 | 


一 CQ111VMPT , i> 


1--■ 

加 













































> 宝箱 



> ランタン 
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> ハシ ゴ 




















































> 血英 



■im 




> 神骸 


> 血涙の大樹 




> 無線機 


> 空間モニタ 
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•ルドデザイン案 



しム棚では 


登場しない別デ 
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『CODE VEIN 』 の世界は、どのように生まれ、構築されたのか。 
開発のキーマンである2名に、キャラクターの制作過程や、 

開発時のェビソードなどをうかがった0 



(文中：吉村} 

『CODE VEIN . ディレクター 


飯塚啓太氏 

(文中：飯塚） 

CODE VEIN プロデューサー 


吸血鬼を中心に据えることで _ 

描きたかったもの 

——新規作品となる 〖CODE VEINi てすが、ど 
のような経緯で開発がスタートし、また v 制作 
遇程でどういったアイデアが生まれたのか、教 
えてください。 

吉村; 『CODE VEIN』 は、 FGOD EATERI を期発 
していたチームが彳 J： 体となって制作しています 
近年の版外市場の料ゆ広がりを姑まえ1我々の 
ノウハウや強みを生かして、世界で勝 n ができ 
るタイトルを作ろうということで、開発がXター 
卜しました0ゲー 
ムの'人きなコンセ 
ブトは、何度も倒 
されながら進んで 
いく_度の办いア 
クシ3ン RPG と決 
め、既 Yf: のタイト 
ルとの苫别化や， 

海外の方にも受け 
人れてもらえる世 
界瘅を考えていき 
ました。 

-— ベースとなつたのは、どのような世界だつ 
たのでしよ7か。 

苦村：世界観を構藥するにあたっては、餃初に 
刷壊した世界の嫌 f •が浮かびました U 慣れて 
いたビル群が、鋭い練に m 刺しにされ、荒廃し 
ているというイメージですね。除力的な世界で 
あるほど、その場所を探索したいというモチ 
ベーシヨ ンにっながるので、 烟坡した世界を軸 
に，どういった地域があるのか、どんな人叫が 
•n-: んでいるのかなどを芩えていきました 



メインキャラクターのモチーフが吸血鬼と 


いうのも特徴的ですね c 

吉村:試行錯誤を経で、物龉の【卜心となる存在 
には、吸血鬼というモチーフを選びました、：何 
度も死ぬゲ_ムだからこそ t 命の大切さや.也 
きることの: s 味をしっかりと描く必要があると 
思ったんです。屯と叱のコントラストを強く柙 
し出すために,ぁえて不死の者を虫人公ゃ仲間 
キヤラクダーにして、彼らの苦饷や冷想を描こ 
うと決めました 





























明塚：搆組の初斯段陏で，デザインとしてあがつ 
てきたのは、崩壊したフィールドの様子と、吸血 
鬼たちが拠点に集っているイラストでした0崩壊 
した世界の中で、どういう吸血鬼が、どんな生き 
かたをしているのかがビジュアルとして明示さ 
れ、それを見たときにこれは魅力的なものになり 
そうだと感じましたね e 

― #血!！を犓 M の中心にしたのは、海外展開 
を意越した部分もあるのでしようか 0 

吉村：そうですね、7 —ルド7イドのお容さま 
に対してモチーフを探したときに、どの国の// 
にもひとことで伝わるモチーフは、それほど多 
くないと思いました。欧米はもちろん、アジア 
を含めてさまざまな地域で伝わるものと考えた 
ときに、吸血鬼ならば.ある程度共通のイメー 
ジを持ってもらえるのでは、と。あと、私は v 
もともと吸血鬼をモチーフにした物語や作品が 
好きだったので、いつかゲームに取り人れてみ 
たいという思いもありました* 

販塚：カッコよくて、ダークで、強いけれども 
傻い存さらに、どこか弱さも抱えている。 
吸血鬼と聞ぐと 4 そういったイメージがわきま 
すよね。 

吉村：透明感のある肌とか、夜の住人であると 
か、存在感がありつつも，ワールドワイドでイ 
メージを袜 一で きるモチーフとして、吸血鬼を 
選びました。 

一一吸逝克を中心に据えたうえで、ゲ-'ムシス 
テムとしては、どのような部分か6剌作に取り 
かかりましたか 0 

吉村:最初は、とにかく 探索 アクション RPG と 
してしっかりと組み立てることに注力しまし 
た。本作はバディの存在が大きな特徽ですが、 
ごぐ初期の切は主人公がひとりで進んでいく 
ゲームで したね。開発を進める過程で、バディ 
と協力しての採索や、アニメとリアルの中冊の 
グラフィックといった要志を盛り込み t いまの 
かたちに近づいていきました P 


販塚：武器攻幣と吸血攻销のサイクルは V 般初 
から腿されていたんです。これらの攻粘を駆 
使して，強い敵に立ち向かうという流れは、戦 
鬪の根幹として考えていました。 

吉村：少し違ったのは、 ® 初は牙装が、有機的 


な変形をするものでしたマントが脚のよう E こ 
変抵して、敵をなぎ払うようなイメージです 
ね。そこから、検討を』 R ねた結采1 W 微的なも 
のから機械的な構造を持ったものに资化してい 
き、現在のかたちに落ち矜きました。 

——离難度アクションとして任上げるにあた 

Uv 货視したことを聞かせて《ださい。 

吉紂：本作の根底にあるのは、 H lll 分のキヤラ 
クターを自由に強化しながら進める"というこ 
とです。 パラメータやスキルだけでなく1アク 
シ3ンもユーザーさんが考えて，キャラクター 
を強化してもらえるよう、仕様を阁めていきま 
した。攻擊動作ひとつ取っても、一幣が重い勑 
きと、身軽で素早い励きの両方を内包したアク 
ションを实現し，ュ_ザ_さんが自由に選択し 
ながら戦えるように構築したんです。 

飯塚：敵に倒されてリトライするときに、つぎ 
はこれを■式してみようとか、こう戦ってみよう 
と思える行動のバリエーションも意識した点の 
ひとつですね。また、スキルや武器の切り韩え 
やすさも、システムでフォローするようにして 
います:^ 


——なるほで〖れ武器の系銃を S 穗頚に設 

定 L た経綏を教えてください。 

吉村：それは、武器を切り棒えるときの思考_ 
度を考えたからです敵に一度ぬけて、どう対 
枕しようかと考えるときに、あまりに要-灰が多 
いと、考えることが览劫になってしまいがちで 
すよね..本作には、武器と牙装に加えてブラッ 
ド：!ードもあるので、選択の余地がありっつ、 
极雑化しない数として、武器は5種類にしまし 
た,...攻幣勒作や叙1此アクションについては、輻 
を梂たせっっ、吸血鬼ならではのケレン味のあ 
る猢きも実現するのは、苦労したところです。 

——カスタマイズ要薄は登富ながら、投げ街さ 
ないような 獮整 といラわけですね0本作は、バ 
ディの存在やマップ袭泰など、ブレイヤーをア 
シストする 要 菇も盩 S だと感じました c 

吉村：本 ft : のコンセプトのひとつとして H 心を 
折らない疝雒度のゲーム"というものがありま 
す 〇 リトライ性の高さですとか、状況を打開す 
る方法の％づきやすさには気を配りました。闸 
難に m \ したときに、ちょっとした情報で切り 
抜ける方法に気づける方もいれば、しっかり明 
示するまで父づかない方もいますよね。ユー 


ザーさんが、なぜ進めないのかや、何を見落と 
していたのかを理解したうえで、それならばこ 
うしよう、と考えてもらえるように.バディや 
マップを敌人しています C たとえば畋砌では、 
バディがいっしょに戦うことで、ユーザーさん 
が敵の砌きを E る機公が生まれます。ひとりだ 
と I よくわからないうちに攻幣を受けて倒され 
たということも起きますが、パディに対する敵 
の攻忸を姑ることで、行勉を把掘できるように 
しているのです a 

一一確かに、初めて還過した敵に対しても、対 
処法を毒える時阈はあ吝と思いました。 

飯塚：探索にっいても、ひとりで進んでいる 
と.舒襲を受けて倒されたときに、“理巾もわ 
からずやられた"と感じてしまうことがありま 
す。本作ではプレイヤーが贷づく前にバディが 
察知してくれたり、守ってくれたりするので、 
プレイヤーが危険に铽づけるのではないでしょ 
うか。そこからバディと協力して戦うことで， 
苦しみながらも乘り越えるという、達成®も感 
じてもらえるよう(こしています。ただ、パディ 
が冇能すぎると 、すべてお任せで進めてしまう 
ので、バディの勤きは妊い時間をかけて調整し 
ました 0 いまでは、プレイヤーが考えて v 行動 
するきっかけを与えっっ、ほどよくサポートし 
てくれる存在になっていると想います。 

吉村：バディがあまり锁掩的だと、ユーザーさ 
んは_'バディのせいで敵に見っかった"と感じて 
しまうケースも出てくるので……プレイヤーの 
呦きに合わせて少し恃っような動き【こするな 
ヒ' r ストを道ねて凋整していきましたね。 

-バディの適度なフォローにより、遊びやす 

く 、挑戟窻欲も維持される作品になっていると 
思います。では、ゲームを進める中で届開する 
ドラマについては、とのような見せかたを葸識 

I / T \, I im - r -| 
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吉村：木作はユーザーさんの“主人公体験を渭 
视したゲームですので、自分のいないところで 
物語が進む展開は避けて撾砹しました。そのた 
め、ほとんどの場面は、自分自身が見ている世 
界として、ドラマが描かれます p ただ、この手 
法だと、そのとき起きた出来事以外は描きにく 
いという懸念があったため，キャラクターの記 
愤の世界に入って，プレイヤーの体験として、 
過去の出絲ゃ麟を探っていく 
を堞入しました。金体的に、探索の架しさに加 






えて、 - ストーリーの続きが U たい-というモチ 
ベーシヨ ンも持って、 ゲームを 進めてもらえる 
摘成にできたと思っています。 

—先が気に穿るからこそ、何としても蘸爾を 
癀 U 越えたくなりますよね c 本1乍はカツトシー 
ンも跫 S ですが、澳迅て意想したことを教えて 
<ださい0 

吉村：本作は、キヤラクターの13の衮現にこだ 
わりました。アニメ的な表現の最大の强みは目 
だと思っていて、 y で感惝や k 特ちの動きを表 
现することを盘雄しました。たとえば、涙を流 
すシーンでは、 R がちょっと揺れるんです。現 
塊にはそんなことはないですが、 H が潤む及現 
を誇張することで 、より印象に残るシーンに 
なっていますよね。 



飯塚：キャラクターの頭贷を上げて、リアル舒 
りにしている部分もありますが、アニメ的な 
カッ： J よさや、そういった誇張表現は.あえて 
取り入れています。ドラマに阅しては、主人公 
だけでなく、バディやそのほかの吸血鬼の物語 
も，しっかりと描きたいと思っていました，ど 
ういった鞋跺で死んだのか、どんな 過去を m て 
今に至るのかが、冗愤の残，を歩み進めるこ 
とで明らかになっていきます。盥突にカット 
シーンで過去を描<のではなく、屯人癸の II 線 
で体験できるようにしたことで、より深みを感 
じられるものになつたのではないでしようか。 

——“記■の残淳“は、洁趄はもちろん I 流れる 
音楽も印象的でした C 

吉村：“記愤の残，も、探索体験であることを 
:获视して制作しました。與出のフィールドを歩 
いていくことで物語が進むのですが、主人公の 
歩調に合わせて音楽も展開するように、インタ 
ラクティブミュージック（編注：決まった曲:^ 
流れるのではなく、ゲームプレイに速觔して M 
開が変化する音楽)を採用しています〇大きく 
分けると2曲作ってあるのですが.たくさんの 
バートがあるので、僉わせると10曲ぶんくらい 
のポリュ^-ムがあります。それらが、エリアや 
起きている肀象に合わせて変化し、暗い部分が 
強調されたり、明るい部分が前に出たりしてい 
るんです。 

飯塚；“記位の残滓”は、探索アクシヨンという 
作品の一要絮として挑戦的で、音楽も含めて、 
新しい E せかたができましたよね a 
吉村：開発に、デザイナーが0由に表現をしや 
すい Unreal Engin (緇汁.:米国の Epic Games が 
間発したゲームエンジン。近年、多ぐのゲーム 
メ_力—がゲーム刺作に導入している）を用い 
たのも大きいですね。通常、何か試そうと思う 
と、企画担当者が仕株を考え、プログラマーが 
没■计して、デザイナーが制作し…‘といった:に 
程が必要になります， 一方、 今回は、デザイ 
ナー A 身が思いついたアイデアをすぐに試し 
て，衣 m したものを提案してくれたので、ス 
ム_ズに進めることができました <■ その結果、 
主人公の歩みに合わせて、道や述造物が浮き上 
がってくる演出も生まれました。 



探索によって世界を知る 
本作ならではの主人公体験 

——浼出や音楽が自然と心に残るのは，そうい 
う灶掛けがあるからこそなんですね。主人公悻 
騃を重視して制作されたというお話がありまし 
たが、，主人公のキャラクター設定はどのように 
固めていったのでしょうか〇 
吉村：主人公もこの世界の一部であると考えて 
設計しました本作の主人公は、いわゆるアバ 
ターであり、記愤を失っていて、 何 n でもない 
ところから始まります。ゲームとしては、物浯 
を進める中で、世界の状況や、自身の使命を、 
ユーサ> 一に伝えるという役割を持っています- 
屯人公本人が、漣を秘めでいるのですが、商身 
のぶ性をどこで明らかにするかのタイミング 
は、開発の終盤まで悩みました.試行錯誤を收 
ねた求、ゲームのクリアを u 指すだけなら行か 
なくてもいい…主人公の _E 憶"という フィールド 
で、 重大な秘密が明かされるようにしたわけで 
す 〇 これにより制作中だったストーリーに大改 
造が起きて尤変なことになったのですが(笑）、 
a 分の過去を ti 分で獲沿するという体験が生ま 
れ、結采的にこの楢迠にしてよかったと思って 
います 。 

餌塚：ほかのキャラクターの過去と柯梂に、主 
人公の過去も後から獲得するのは、金体として 
比裰が合うというか、違和感のない流れになり 
よし tj-tt 

——確かに、だんだんと主人公との一体感を癍 
じ6れる钧 I 吾でした。その中で、イベントパ™ 
卜 T は Q |-% 茲終ボス戦の前だけ主人公がしゃ 
ベりますよね 。 

吉村：私が手掛けた作品 fGOD EATER 
BURST 』 で、•ずっとしゃべらなかった土人公 
が、もっとも i : 要なシーンでしゃべる'という 
シーンを人れたのですが，とても思い人れのあ 
る演出ということもあり、以降の作品では、い 
つもこっそり取り入れていたり します。 演出の 
意図としては、ブレイヤーと主人公キャラク 
ターが一体化した瞬卯を作りたいというのが羾 
いですね。あまりしゃべりすぎると、卞.人公の 
ことが客妞的に見えてしまう恐れもあるのです 
が、ずっと自分として行動してきたキャラク 
夕_が、ここぞという場曲で発する W 葉なら、 

“ これはぬ分が3ったことだ”と思ってもらえる 
のではないかと考えています。 

——あの铝面は、改めて，グッと没入慈を嬪じ 
る瞬間でした u 主人©のセリフと営えば、ある 
エンディングの最後でもひとこと， 。 

吉村：おっと、ご存じでしたか■…,あまり多 
<は訊れませんが、饿牲を払いつつも未来に向 
かっていくという結来の中で、何か前向きな 


メ ツセー ジを込めたいと思って入れた セリ フで 
す a 解釈としては、ユーザーの籽さまそれぞれ 
で広げていただいて,その先の物語をあれこれ 
想像していただければ、と思っています。 

飯塚：本作はマルチエンディンダですが、どれ 
が止解というのはありません & そのセリフの S 
味や、筏の外には何が侍ち受けるのかなど、そ 
れぞれのエンディングについて，想像を膨らま 
せていただけると箱しいですね D 

一 1- ザ-*同： t で踣り合いた < なる結末，世 
界_ですよ！^主人公については、キャラク 
夕ーメイキングの自痤度の萵さも、本作のボイ 
ントとなっていま 

吉村：キャラクターメイキングは.内由度の高 
さは意識したのですが、数値を細かく調整する 
ようなエディターにはしたくないと#えまし 
言“ 粦の离さや H の位沢などを細かく設定でき 
るゲームもあって，それはもちろん魅力的では 
あるんですが、あまりに情報傲が多いと、うま 
くできなかった結果的に誰かのぷ定をマネ 
してみたり、となってしまいがちだと思うん 
です u [CODE VEINJ は V キャラクターエディ 
夕一ではなく、あくまでキャラクターを作る 
ゲームにしようと 0 なので、パーツ li ! 体は冏定 
で、パーツを羞し锊えたり、付ける位捫を変え 
てという、組み合わせの遊び【こしています。微 
調整はできないものの、手軽に試せて、しかも 
カッコイイ、吋愛いキャラクターを作りやす< 
なるようにたくさんのパーツを用兗しました： 
飯塚：吸血鬼というモチーフがあることで、# 
贤も想像しながら作れると思うんですよ。まさ 
にヴァンパイアといった ダークな 風貌や v 見た 
目は人間と変わらずオシャレに、なと^過去の 
経験を踏まえて傷があるとか、こういう趣味唷 
好だから頭にアクセサリーを付けているとか、 
■设定もいっしょに紐み立てやすいのは、本作の 
キャラクターメイキングで太卞なところだと思 
います〇 

かけがえのない仲間となる 
バディ6名の制作過程 

——マルチプレイや SMS で兄るユーザーの主 
人公キャラクターは、どれも個性的でした。で 
は、主人公とともに勒語の中核を担う、バディ 
について、それぞれデザインや設定 a ンセブト 
などを阌かせて《ださい。まずはルイからお® 
いします〇 

吉村:本作の開発を進めるにあた IK 瑕初に生 
まれた キャ ラクターが ルイ です。キャラクター 
のデザインは、私がコンセプトを考え、小林 
(編注：小林くるみ氏。本作のキャラクターデ 
ザインを担当)と相談しながら進めました，ル 
イは' 知的なギャング像と吸血鬼を結びっけて 
おり、誠実で、男らしい性格なのですが、吸血 
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鬼のイメージを m える.味も込めて、补姿は屮 
性的にしています，彼のデザインが仕上がった 
ときに、吸血鬼を中心として魅力的な世界を構 
築できると確俗しましたね Q 
飯塚: 本作では、どのバディも二而性を持って 
いますが、ルイはそれをわかりやすく表現した 
キャラクターです.，過船な環墙の世界で.吸血 
鬼どうしの争いも絶えない中、ルイは、本来は 


心31しし、性格ですが、積極的に戦っていくとレ 


う強い意思と力を持っています 



亩村：ルイは物滞の導人役であり、最初に仲間 
になって、プレイヤーを纷く役剡もあるため， 
戦關でも、お手本となるような化ち M りを兄せ 
てくれます。キャステ^■ングは、外姑のスマー 
卜な印象とは異なる、芯の強さを 雛で きる审 
優さんをと考えて1石川羿人さんにお*いしま 
した。 

飯塚：ルイは弟キャラですが、 S らしさがあっ 
て、強い h 念を持って行った感じを1しっかり 
と浪じていただけましたね。 


続いて、ルイと同しく早期に仲間になるヤ 


クモについてお聞かせください e 

吉村：ヤクモは、さまざまな ㈨ 靴が待ち{ける 
中で、プレイヤーがどんな行動を取っても受け 
止めてくれるような存在として描きました， 
これまでルイを戈えてきたように、 K 人公の 
こともサボートしてくれる、いわゆる“兄货ボ 
ジシ3ン"で、とても賴りがいのあるキヤラク 
ターですね彼は多< の卞い紝験をしています 
が，その過去があるからこその { iW 力や強さが 
生まれています。 

朗塚：もともと愉氏で、忡界が崩壊したとき 
に、 R じ境遇にいた仲間たちと苦難を乘り越え 
てきています.,そのため、伸 K 意嫌が非常に強 
い.コルイや主人公たちに对しても、仲叫を大切 


にしようとする想し★が感じられますよね 



吉村：載脚においても、とにかく賴りになる印 
象を y ■えられるようにしていますキヤステ f 
ングにつレ'ては、場を明るくできるムードメー 
力一の役削があり、締めるべきところはグッと 
締めると3つたら - …“鳥海浩舖さんでしよう I 
ここは一切迷いなく決めました（笑) e あと1大 
んの輕 1 1をさりげなく衣現できるというのも v 
鳥海さんにお願いした理由ですね。 


雅もか納得のキヤステイングですね 9 で 


は、ミアは、どのように生まれたの T しょうか。 

吉村：ミアは、哦いとは嫉蠓の1-:活をしていた 
人問が、吸血鬼として、この世界でどう氓きて 
いくのかを表現したいと考えて生まれたキャラ 
クターです,本来であれば、_親の庇護を受け 


て、 [ J 分のことだけをちえて十きていくような 
审ごろの少女が、1くき抜くために v 、ろいろなこ 
とを乘り越えているそのため.すごく铽が 
银っていて、肉分を強く兑せるように.竹伸び 
をしています少しサイズの大きい、大人っぽ 
いビスチェを身に矜けているのも，その：^ n で 
すね0 



飯塚：ゲームの開兄【こおいて、ライティングや 
シエーデ f ングのモデルケースとしても迚われ 
たのがミアです c デザインのブラッシュアップ 
e 二一役 n つてくれたキヤラクターなので.とく 
に印象に残っていますね。 

吉村:ミァは、本作の世界を衣現するには欠か 
せないキヤラクタ_ですので、出初はどんなデ 
ザインがいいか榄索していて……実は、原衆 
となったのは、別のプロジ丄クト用に小林が描 • 


いていたキヤラクターなんですよ 


飯塚：ああ、 その経約:がありましたね（文）と 
あるプロジエクト川に、殳性キヤラクターのデ 
ザインを提案する垛があって、そこにいくつか 
並んだキヤラクターの絵を吉村が見て …… a 
吉村：その中のひとっが li (こ留まって、これ 
だ! と，さりげなく rCODE VEINj 用にキー 
ブ しっっ、 そちらの ブロ ジ上タトの話を進める 
という（笑〉。もちろん、その後の变遷を経てい 
るのて' 今のミアとはまったく迪うのです/八 
あのときの キヤ ラクダーが、デザインのぺース 
E 二なっています.，あそこでビンと朵た出会いも 
^めて t 以い入れのあるキヤラクダーですね u 


そんな S 生経鞾があったとは。キャストは 


どのように決めたのでしようか a 

宙村:ミアは、物語中で成長していくことも含 
めて、難しい役どころだと思っていました〇 W 
に阅しても、少女でありながら、気の強さも 
あって、かっ F 品な強懂さではない。また、世 
界に対する向き合 I ゝかたを,物語の進行に含わ 
せて®じ分けられる方と f えたときに……それ 
なら不野愛衣さんでしよう1 と決-めてお願い 
しました。 

飯 塚：迷いながらも、結果的に決め打ち（笑し 


，結果的には素敵なキヤスティング〖こなった 


と思います。続いてイオについて、ミアとは立 
ち位置や役割が大き <違いますね。 

吉 村：イオは、だんだんと | il : 私のことを知って 
いく起人公に常に寄り添って、見ていてくれる 
キャラクターとして設定しました,，ルイやヤク 


モといつた仲間は、あの肚界に対する知識があ 
りますが、セ人公とイオにはありません：本作 
では、士.人公はしゃべらないので、何か行動を 
したときに、代わりにそれを表現する存在が必 
喪だと考えました，そこで、イオにその役割を 
持たせたんです。 

飯塚：ゲーム開始め:後から1 M 後まで，ずっと 
1:人公のそば(こいますからね，エンディングで 
も、必ず寄り添つてくれています， 

宙村:イオは， K 人公の影響を受けて変化して 
いくという点でも、ほかのバディとは違います 
ね，，探索体験を深める一州となっていると思い 
ますまた、彼女はヴエイン t いう世界の残酷 
さ、非情さの象徴でもあります。イオはクイー 
ンと呼ばれる、すべての起点となる存在から生 
まれて、その行ぐ灰は……という、悲しい箱命 
を竹 fi っています,> どのキヤ ラクター も過酷な 
境遇ではありますが、それはあくまで人問とし 
ての搬さですよね a 存在自体の過酷さという 
のを、イオには担ってもらっています P 



飯塚： バディとしての能力も、他のキヤラク 
ターとは差別化されていますたとえば自身の 
体力を分けでくれる H ギフトヒール 1 'ですが、イ 
才だけが連う鍊血になつており，自分の体力を 
より多くわけてくれます、主人公のことを想っ 
ているからこその性能ですね a 
吉村：キヤスティング【こ既しては、イオを舍め 
て神骸の伴侶すベて-ひとり何役だ!？（免 r とい 
う谢じ分けをしてもらっています。ただ，それ 
ぞれ似て卯なる存在なので、演じ分け過 ぎない 
ということも意識していました。違いを m しつ 
つも、かけ離れない声になれば、とそれは、 
しゃべりかたやトーンだけでなく、倘々のバツ 
クボ_ンからくる感悄の迹いもあり、そんな細 
かいニュアンスの演じわけができる方は— 
し ynn さんしかいないと J 


なんたかんだで、適した声儇さんが瞬時に 


浮かんだんですね（笑}。では I ほかのバディと 
は大きく立場の異なる、ジャックについてお間 
かせください。 

宙村：ジャックは、この世界の爛の部分を見せ 
るキャラクターとして描きました過:!:■や世界 
の背舆いかたと しては、 ルイのポジシヨンに近 
v 、ですね.，表の光の当たる側がルイで y 喪の影 
の侧【こいるのがジャックですジャックには強 
v 、使命感があり、多くのものを抱え込みながら 
も、使命から遴げられなくなっていますルイ 
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たちが、なんとかあがいて败おうとするの(こ讨 
し，ジャックは使命に準ずる迫を迤ぶそのた 
め【こ、ハンターとして各地をまわり，かつ，愛 
するを器として使うという、站かた【こよつ 
ては非悄な行動を収つていますルイたちとは 
肘極的な牛:きかたのコントラストを描く焱味 
で， fR 製なキャラクダーですねそれとI敵対 
した状態から伸問になるまでの' 购係性の変化 
を描くためにも、人-きな祚在でした。 



飯'塚： デザインとしては、 m そうだけど、むし 
ろねかれるようなイメージですよね 0 クールか 
つダークて％ ギャングつぼいカッコよさが IU て 
いる A も、鳥海さんのヤクモとはまた違った 
カッコよさがあって a 

吉村：ジャックのキヤステイングは、もはや理 
由はなかったですね。激訪部 用 IIH さんしかいな 
いIシナリオを取、ている段階で、膽部さ 
んの#が頭の中で流れていました 

—開発段階から、いわゆる脳内再生が行われ 
ていたと a それほど早々にイメージが固まって 
いたんですね g では、ジャックと対の存在とな 
るエヴァについてもお願いします e 

吉 村：ジャックが _ っているものはあまりに 
も大きいので、被だけでは描き切れないと思 
い、いっしょに重荷を担う存在をつくることに 
しました使命【こ対しても、ジャックはハ〜ド 
な叫き介いかたですが、エヴァはやわらかぐ之 
け人れるようなイメージですね。ジャックが IT 
こうとしている益忐に対して1エヴァはふわっ 
と寄り添う松やかで静かに、でも揺るがぬ焱 
志で使命【こ殉ずるという、ジャックとはまた違 
う強さを描けたと思いますあとは，以前から 
大人の恋愛を描いてみたい，という思いがあ 
り、本作で佻戦させていただきましたベタべ 
夕な愛■的劇ではなく、心の深し、ところで繫がっ 
ている恋愛を描くことを 3 : 識しましたふたり 
の閱係は多くのユーザーさんに支持していただ 
いているようで、擗しく思っています.-. 

飯塚： ジャックとエヴァのような間係性があるの 
だと描か: fL ることで、6人のバディそ U ぞ4しの1:.き 
かたが、より 際立っようになったと思います,. 

吉村： エヴァ も、 シナ” 才を■外いているときか 
ら、もう¥ U 沙織さんの A のつもりでした。包 
務力があって、仲びもある声.か弱い面もあり 
ながら、芯はしっかりしているそれと、エ 
ヴ r は歌うシーンがあるので、歌唱力という点 
でも、平見さんがビッタりでしたちなみ(二 
エヴァの歌は私が作詞しておりまして，これが 
なかなか……シナリオとは遄い、 i s i 分をさらけ 
出すような、独特の感 t で作りましたねこれ 
を¥兑さんに 敗っ ていただいて完成したとき 
は.感慨深いものがありました 



——歌も舍めて、エヴァは印象深いキャラク 
ターになっていると思います。ただ，パティの 
中では、エヴァだけは仲間にならない可能性が 
ありますよね。 

吉村： 本作はマルチエンディングを採 i 川してい 
ますが、プレイヤーがどれだけ世界を見たか、 
知ったかによって、結衣が決まるよう[二した 
かったという意図があります ilt 界を隅々まで 
探索した人と、-梵に駆け抜けた人では、見ぇ 
たものが逾うはずなので、迎える結朱も逆うと 
いうかたちですね。その過桴に.網承#たちが 
密接に閱わってくる なので、プレイ ヤーの探 
法の仕方次娘で、ェヴァの逆命も欢わリます 
また、 NPC に対して、シナリオ的な関わりだけ 
て-なぐ，ゲーム的な間わりを深<持たせたいと 
いう也いがあり、継承芯たちは物語展関の分歧 
条件にしました。 

明確なコンセプトをもとに描く 
サブキャラクターとエネミ*- 

——なるほと、どのバディも明確なコンセプト 
をもとに制作されたことがわかりました〇で 
は、そのほかの NPC が提生した経緯を教えて 
<ださい。 

吉村：梅点にいる協力者で3うと、ムラサメは 
通要な役割があり1あの世界において、被えな 
くなった人を描いてるんですムラサメは、か 
っては跋っていましたが、ある理由があって今 
は®えない,そういった状況の中で、エ鉍を構 
えて忡問たちを支えている。あれも吸血鬼の生 
きかたのひとっなんです純枠な恶役、 
惡のセきかたを描いたのがミドウですとにか 
< ,ユーザーさんが乘り越えたい、叩きのめし 
たいと想えるキャラクターを逍求しました行 
泐も it 免-も、，一叻ブレのない想役ですねた 
だ、彼の卞メ U にも、ある M の.0:珊はあるんで 
す上人公たちから E ると純枠な盟役ですが、 

ミドウの行動があったからこそ.世界に変化が 
屯じた，とも， j えます 3 この畎界における多 
様な価 m 観、生きかたを見せるという綱で 
も、承嬰で思い入れの強いキャラクターです 
ね.それにしても、恶くて，打くて、強いって 


すごく嫌な相 r : ですよね文） 



飯塚：悪 a としては*噹ですね。ミドウや、拠 
点の仲間と v 、つた m>c についても、_4二きかた 
をしっかりと设定したからこそ、本作の世界は 
紐できていると思ち、ます彼らは吸血鬼で、 
辟るごとに,; l ! 惊を央うのですが、どれだけ宄っ 
ているかはそれぞれ違いますある程度過走を 
立えている人もいれば、もとの名前すら忘れて 
いる人もいるたとえばデイビスは败冏【1だっ 
たので.蘇った_数が非黹に多いため.纖の 
ほとんどを失っています iE 齡欠报の差を衣 
现できていることも、吸血鬼たちの魅力につな 
がっていると思います。 

吉村：そしてもちろん、オリバーも欠かせませ 
んあの诎界にいる. J わば#通の V 1たり前 
の吸 血鬼が オリバーですとてもいい W なんで 
すが……あの世界では、何かを辎牲にしなけれ 
ば屯き残れないという、此界の厳しさや非情さ 
が U わ るキャラクタ™となっています。彼もま 
た多くのユーザ™の竹さんに愛していただいて 


いて ——とてもありがたいです. 



- —オリバーは序盤の仲問としても，敵として 
も強く心に刻まれる存在だと恩います。敵と 
なった際の才りパーをはじめ、ホスエネミ-*は 
どれも手ごわいですが、デザインや設計につい 
て、とのようなことを1雄したのでしよラか？ 
飯塚：私は、仕上がった状態のボスを見る櫬会 
が多かったのですが、吸血鬼が啮鬼になしそ 
れがさらに力をっけて強大になったというの 
が、よく友 m できていると感じましたモンス 
ター的な怖さはあるのですが、不気味さとカッ 
コよさが丼存しているような、魅力的なデザイ 
ンになっていましたね0 

吉村：ボスの中でも網承者は,ェネミーであり 
ながら キャラクターデザイ ン [こ 近 t 、かたちで f 1: 
上げていきましたたとえば肺骸の継承者は、 
ニコラの潜在意識にある、 ■* ミアを守りたいと 
いう気桫ち"から、頭強な粒をまとった资で、 
的も持っていますまた、 f ■どもが強いと思う 
ものとして、 U ケットや 人きな 川 といった パー 
ッも取り人れました,.肋骸の■承 歡 まずア 
ウ D ラを、芯のある強い女性として描きまし 
た。そのうえで、人求な場所を絶対に守るとい 
う彼女の意思から、あの姿になっていますね， 

カレンへの強い想いがあり、あの垛所を絶対に 
離れないという決:び;を込めてのデザインです 
飯塚：初期デザイン畤に锁がたくさんぶらド 
がっているのも，そういったイメージからです 
よね 

吉村:爪骸の継敢荇となるェミリーは、炎に！£ 
まれている*7 f — ルドも合めて、ミドウや世谇 
に対する怒りを表現した姿になっています:: 

LI も燃え盛っていますが、そういった怒りを 
ギユッとバトルスーツの中に押し込めているイ 
メー ジですね。スーツの屮は、ギラギラに丑え 
たぎっている、彼女の想いの強さを衣すデザ f 
ンになっています喉骸の滟准芯となるェヴァ 
は、あの姿【こなりたてで、もとの姿も U えてい 
る状態です。あれは、抱えきれなかった使命、 
彼女の心の峨部が見えているという表 m です。 
拈れ果てて，砂のよう【こなってしまった絶绍を 
表現したくて、 あのデザインになりました,：， 

飯塚：エミり一はとくにわかりやすいと思いま 
すが、継承打は7 Y — ルドのデザインとも密接 
に側わっているんですよ-たとえば白い血の型 
堂がやっかいな構:逸なのも、アウロラが奥にあ 
る大切なものを守ろうとしてい石から、あの入 
り組んだ迷宮を作り上げ、来る S を迷わせてい 
ます。 

多彩なフィールドと温泉が 
生まれたきっかけ 

——確かに，想いの強さを感じるほど、迷わさ 
れました……そんなフィールドについて、全体 
としては荒廃した世界でありながら、豊忘な口 
ケーシヨンとなっていたのが印#的でした v デ 
ザインのコンセプトやこだわった点をお間かせ 
ください。 

吉村：フ f _ルドごとのコントラストは、如■初 
がら意識して設計に盛り込みました探索を進 
めていく中で、"忍えば速くまで來たな#/とい 
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う感觉は必要だと思うんですね，_した世界 
で、そこをどう表現するかを考えました。辋承 
者がその場所を作り出すという設定も、ロケー 
シヨンのコントラストのために稱築したもので 
す。荒噻した世界に、突如として白い聖堂が存 
在するのは、本来あ I )えないのですが、アウロ 
ラが生み出したから、そこにあるという j この 
肢定により、バリエーシ a ンを広げることがで 
きました。一方で 、 fCODE VEINJ の世界の共 
通要者として、难判の棘を各所に配的していま 
す。ロケーションはさまざまですが、興質な棘 
が飛び出している様子を見れば 1 本作め lit 界だ 
と涊诹できるようにしました s 

-フィ~ルド開連では、拠点も印鍥に残る培 

131 H "3 C w S レ / C 〇 

吉村：探索ばかりだと、どうしても息が詰まる 
ので、帰る場所、伸間が待っていてくれる場所 
を用盘しようと思いました。加えて、プレイ 
ヤーが取った行動に対し、仲間がリアクシ3ン 
をしてくれる耍太があると、探索のモチベー 
シヨンにもつながると考えたんです。デザイン 
は、”吸血鬼が古い教会をアジトにしている"と 
いうコンセプトをペースに、彼らそれぞれの生 
活感も出しています。この世界にどうぃう娯楽 
があるのか、何を好むのか、というのが fii わっ 
てきますよね。 

飯塚：ルイのスペースには本があって1ヤクモ 
の近くにお酒があるのは、彼らが探索の中で、 
分の好むものを持ち傾っているんでしょう。 
あとは、誰が見つけたのか禅®の額縁など1い 
ろいろ持ち翁って、隐れながら將らしている。 
拠点の存在に ょって、彼 らがそこで生きている 
ことをより実感できると思います0 
吉村：揭点は、椅子やべッドなどに座れます 
が、あれは問発の終盤に追加した要衣です。拟 
当者がこっそり追加していて、姬初はただの 
背欺だったのに、いつの問にか'*座れるように 
なっている I しかも放っておいたら崧るに 
と笟きました{%),開発陣はみんな拠戍がすご 
く気に人って、ついつい、あれもこれもと追加 
した < なつちやつたんですね a 


吉村：温泉は、後から迪加した耍老ですね & 
M さらなる■しが必淡なんだドという押:山です 
(笑 )0 常に曆問にしわがよっているようなハー 
ドな世界感なので、ひとつくらい ユーモアが 
あってもいいじやないですか。ほっこりできる 
場所がほしいと、確固たる強い意志を持って、 
開発メンバーに伝えました。最初の反応は生暖 
かし、笑顔でノ何 it つてるんだこの人 H という® 


じでしたが……(笑)。まずは温] K に入れるよう 
にして、失ったヘイズを取り诏す機能や、出來 
れを振り返るというゲーム的な盟素は、涘から 
実装されたものです。 

飯塚：順番が逆のような■… -■( 笑）。切羽詰まっ 
た世界ではありますけど、吸血鬼たちはたくま 
しぐ生きていて、温泉に入るような余裕もあ 
る、と思っていただければ P 

世界観の表現とドラマを彩る 
音楽&オープニングアニメ 


吉村：推名(編注:椎名榮氏。本作め齿楽制作 
を担当）への作曲のオーダーは私が担当してい 
ます。制作にあたり、最初に伝えたのは、本作 
は”筢轚的で、かつ閉塞感のある世界”というこ 
とです。このままだと、どうにもならない状況 
に陥ってい$世界である、と。それは若者が、 
社会に向き合ったときに感じる閉敏感や、行き 
詰まり感、息苦しさにも通じる 感覚ですね。こ 
れは、そんな苦しい状況でも、あがきながらな 
んとか前に進んでい< という体験を描く物語な 
んです。それを椎名がくみ取ってくれた結果、 
さまざまな楽曲が出来匕がりました共通の特 
擞として，どの楽曲にも必ず何らかの展開があ 
るようにしています。楽曲にバリエーシヨンは 
あるのですが、たとえば、暗い曲が睛いまま終 
わることはなくて、必ずどこか希沼を感じる旋 
律#盛り込まれています。逆に、明るい曲が明 
るいまま終わることもありません。 

飯 塚： 私は、宠曲の制作リストを見たときに、 
完成した楽_をどこで使うかを後から決めると 
いう進めかた[こ贺きました。 

吉 村： そうですね、もちろん、メイン テーマの 
ように、砬初から決めて作る楽曲もあるのです 
が、戦鬪の曲などは、できた段階で聴いてから 
使用箇所を決めることが多いです,推名には、 
架曲や作品で実現したいことを[云え、 ゲームの 
開骀資料を渡して、さまざまな W 報をインブッ 
卜してもらっています.，そのうえで、彼の中で 
ビンと来たイメージを膨らませて、楽曲を作っ 
てもらう。砬初のインプット情報をしっかりイ 
メージ共有しているので、世界親から人きくは 
ずれたものにはなりません c むしろ決められた 
枠組みの中で作られた曲よりも伸びのある、と 
んがった曲ができ上がります。それを最終的に 
最適な場所に当てはめていく、というかたちで 
す。その結果、 I これをこっち(こ使ったら 
ここに使う曲がない【"と迫加で才'"ダ'™する 
こともありますが(笑)。いずれにせよ、期待以 


上のものに仕上げてくれるので,とても頼もし 
い忡問だと思っています。 

飯塚：このチームならではの刺作スタイルだな1 
と恐います。しっかりと世界を砰解したうえで、 
楽曲を制作してくれるのは大きいですよね。 

—これまでに禳いた償■闋係もあって Z その 
作りが?^:ですね。オープニング T ニメの制作を 
担当された ufotable さんとも、いまや网畔の呼 
吸といった惑党での制作でしょうか c 

古村 : ufomble さんは 1 『GOD EATER 』 シリー 

ズでオープニングアニメを拟当していただいて 
おり、非常にクオリティの商い物を仕上げても 
らっていました。今回は、新し V 、作品で、新し 
い世界を伝える内矜にしたかったので、最初に 
アニメー ションパートで世界観を示し、そのあ 
とに楽_がはじまるという，ミュージックビデ 
才のような梆成を提案しました。 ufotable さん 
にも，それはおもしろそうですね ，と这ってい 
ただけて、制作を進めていきました c 
飯塚：アニメーションの中では、吸血牙装の部 
分はゲーム用に開発した CG を使用していたり 
と、新しい試みもあります。 

吉村：吸血 if 装のモデルデータを渡して、 アニ 
メーションのほうで加工していただいて、觔か 
していますうまくキャラクターと融合して、 
これまでにない描きかたができたと思います 



し ••/ 鬌 


—— M せたい恕索や場面を細が<极えたうえ 

で制作が進むのでしようか？ 

吉村：私から、盛り込みたい要ぶをまとめて保 
えますが、後はば otable の監籽さんにお任せさせ 
ていただいています内 W や f 海成を提案してい 
ただいて s __いいですねにとなったら、演出や 
兑せかたも決めていただき、進めていきます。 
tm :アクションシーンも多い一方で、今糾 
は、やはり世界観を近視した内容ですね。主人 
公のドラマや、主人公は何荇なのか.といった 
ところを感じてもらえる梆成にしています。 


吉村 ： rCODE VEINJ は、ゲームの魅力とし 
て' 世界観をひとっの武器として組み克てよう 
と、こだわって制作を迆めてきました e キャラ 
クタ ー やエネミーなど、すべてのデザインは、 
担当デザイ十一とじっくりとやり取りし、妥協 
せずに仕上げています。ひとつひとつのデザイ 
ンに込められた想いやメッセージを、本讲で感 
じていただけると櫥しいです 0 
飯塚：キャラクターや世界観など、どれも魅力 
的なデザインが出來上がったと思います。ゲ_ 
ムでは当然，皆さんには完成形を提供していま 
すが、本#では、その前の制作遇程のデザイン 
が掲載されています〇これらを見ると、根底に 
あるものや.描きたかったものがより感じられ 
ると思います e ぜひ，耕[かいところまで見て， 
想像を膨らませてみてください。 
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仲間と典に過酷な琛垃を探谢する i いうコンセフトを炎 m しました, 
ミアの牙装がとにかく長く大ぎいので、とう収めるか悩みました。 
【デザイン商木吕史 U 4 NS )】 

このメインビジュアルでは 制作と仕上げを担当しました。かなり細か 
な諏整を行ラことで、作品世界を筘箝細に描き出すよう、®强りました。 
【デザイン 板介耕一 ( mSLS )】 
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> メインビジュアル2 
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吸血鬼物の海外ドラマのパッケージ風に扯上げよう k 恐い、 JJ 明かりに照らされて妖 
しげにたたずむ主要人物の集合絵にしました。人物をなるべく热楮細に掇るためにパ 
ソコンのメモ！; i 格關しながらの萌 j 作になりました。 I デザイン板 ft 耕- ( BNS)I 
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ラクター*アート 




> 主人公：男性 


> 主人公：女性 




> ルイ 



> ヤクモ 
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> ミア 



> ジャック&エヴァ 
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ルドアート illustrated by 幸田和磨 


> 崩壊都市市街地 


> 凍てついた霊峰 


> 白い血の聖堂 



> 火の降る街 
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> 冠砂の楼閣 
























> 『CODE VEIN 』 x『GOD EATERJ コラボレーションイラスト 
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> 『電撃スペシャルパック』タペストリー用イラスト 























> コラボレーションイラスト落合功多（バンダイナムコスタジオ） 
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> コラポレーシヨンイラスト奥村大悟（バンダイナムコスタジオ） 



>コ ラポレーシヨンイラスト田官请高（パンダイナムコスタジオ） 
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> コラポレー シヨ ンイラスト 森岡聖人 （バンダイナムコスタジオ） 



> コラボレーションイラストのつち（パンダイナムコスタジオ） 
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> コラボレーションイラスト岩本稔（バンダイナムコスタジオ） 



> コラボレーションイラスト小林美由紀（パンダイナムコスタジオ) 
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> コラポレーシヨンイラスト yockv 
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> コラポ レーシヨ ンイラス ト 今 泉昭彦 























> コラボレーションイラスト竹安佐和記 
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>『 電擊 PlayStation 』 VoL 637 表紙用イラスト 
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> 献血コラボレーション用イラスト伊藤通章 


> バンダイナムコエンターテインメント2019カレンダー用イラスト小林くるみ 
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デザィ ト 


各バディキャラクターたちや本作の魅力が圮わるよ 
1 ,イラストでしか伎えられない熱や愁いがとにかく 
消えない よう努めて一誠に描き 上げま した,ようやく 
ユーザーさんに/ t !| けることができる安堺と緊张でいつ 
ばいでした 1 強行スケジュールでしたが，描いてよ 
かったと思います。【イラスト小林くるみ （ BNS )】 
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>『CODE VEIN』artist illustration 
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マーク &: シンボル 




> 『CODE VEIN 』 エンブレム 


> サー ベラスのエンブレム 





デザイナー 


rCODE VKINJ のエンブレムは骸骨 i 吸血マ ズクを 
デザイン化したものにな ） ま十。骸竹部分を正 It に 
描く i マスクとのバランスが取れなくなったため，，试 
f / 錯誤しながらバランスを詰めていきました。 

【ヂザイン板 ft 耕一 (BNS )】 



> メニュ_用キヤラクタ_アイコン 
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> イオ 


> ジャック > エヴァ 
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> 女王殺し 


> ファイター 

> レンジャー 

> キャスター 

> 狂戦士 

> プロメテウス 

> 狩人 

> メルクリウス 

> ヘルメス 

> 間の探求者 

> アト 

ラース 


> アサシン 

> アルテミス 

> イシス 

> 女王の肋骸 

> エ 

オース 


> フイン 

> 女王の肺骸 

> サバイバ 

> ダークナイト 

>ス カアハ 

> 女王の爪骸 

> ハルモニア 

> 女王の喉骸 

> ヘイムダル 

> へパイストス 

> ウォーリアー 

> スカウト 

> クイ—ン 

> ハデス 


> デメテル >ィ シュタル > 先駆者 ： ►ア ストレイア 
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デザィナ 《：： 



オープニングアニメは ， rCOD EATliRi からお付き 
合いさせていただいている ユー 7 ォー テーブルさんに 
お粗 i いしよう, i 企両肖扨から決めていました靳た 
な挑戦として、 H 瓶にドラマシーンがあり、その後楽 
曲が流れ始めるというミュージックビデオのような構 
成になっています [GOD EATERJ の顷からキャラ 
クターデザインのディテ_ルの多さ（線の多さ）によっ 
て多大な负抓をかけてしまっていたのですが、本作 
はその比ではないディテールというこ i で、デザイン 
(火機モデル特ヒ译装）の： R : {/ 時に会譏索の空冗が 
凍ったのを党えています。そんな無茶なお靱いにも問 
わらず、非常にクオリテ4の离い映像に灶上げてい 
ただき，柄原監 th そして乂タッフの赀 m には、 改 
めて感謝の ii 持ちで一杯です & 

[デ 4 レタシ 3 ン"村広 （ BNS )】 
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企画 立案 _ デザインニ 



> 装備品イメージ 



【正闻ヤズージ3 

■ 右_ぴ立■は祈れ m ます* 

-在 R ば鼸 U 母衣の上に赤い M 叻母衣を 
かけ T いま？， 

' 黑い®®に彳3中 I こ管抒 j * つてい®ペルトび 
墨り泡ら芒れて wr , これに j ： ヮて 
田衣芏达に血が行咅わた s イメ^-ジて■す， 

-体の左«のべルトは赤し m 助势衣侧に 
<フニ)いてい&イ;！<_ジです， 



{«)面ィメ_ジ1 
^左肩の棉叻琛衣は一校の布在 
上田で拆つて、 

21に»えて W 5 S じです 





1減叱 

てい！^ 


冷？ jr も之 


埼 > し ，I 

膂手的 バ某的 
4 <i 4 J nii^tti 
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> 拠点初期デザインイメ ジ 



> 崩壊した世界イメージ 




本作のブロトタイブ剌作時に描いた、虫人公を拠办へ迎える吸血鬼违のイメージポードです今よ 1 ?もかなり小さく崩れてしまいそうな教会で，みんな 
ギャングらしくヒリヒ y と過ごしていて，それぞれがガラクタ(嗜好品)を拾ってくるのでインテ! r アも混 i ん t した#豳気でした。赤い空,文明の大破壞も、 
この時期から決沾してい去した-ルイの初期デザインはかなり年蛉感も頭身バランス I 低く■没记していました，血に M わるアクションや物■语がくり広げ 
られるこ i を f 云えたい、 i いうオーダーでした e ブロトタイプ制 Jfi: 丹時は#汰敝、武器 i. 令ての絵素材をひ！:りで jus しなくてはならず， i ても大 
変で I たが、何 t > ないところから深く本作に携わった経験は、他の何にも代えがたい鬼物うなりました， I コンセプトデザイン小林くるみ⑴ n : s)i 
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> 牙装アクシ g ンイメージ 
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デザイナ 


分装アクションのアイデア出しのミーティングは本 
当に楽しか〇たので、今でも忘れられません,“狼が 
初から 2SK 出てきて' il しっぽがサソ V みたいに交形 
して"!:，派 f さや▽クワク感 — ぬ拗感を感じるデザ 
インとアクシ3ンの掏立を H 指して練っていきまし 
た 。個人的には頭のフードが変形する案はやってみ 
たか〇たところではあります 
【コンセプトデザイン小林くるみ ( BNS )] 
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ーン TKA 












デザィ 



“より吸血鬼っほく U せよデと描いた，派手で必殺 
技っばい M 血のイメージボードです 3 派乎なエ7ュ 
タト i アクシ3ンゲームの枠飢みのテンポ感を殺さな 
い内容の兼ね合いを t うしようか I みんなでいろい 
ろ i 検討を®ねた結果が、いまのゲーム内表現にな 
ります s とれが if んな M 血になったか、ゲ'ーム i 玷比 
ベていただけるとぼしいです。 

【練血アクションデザイン ft 铒宏行 （ BNS )】 
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カバー イラストコメント 

本作が世に出/こ後に描いたイラストで 
す，改めてゲームをプレイし，肌触リ 
や音や絵、物語を通じて湧いてきた氣 
持ちや思いを込め.入り込んて制作し 
ました》 3— ドウ I インの美しいのに 
泥奧 C 残酷で、ピュアでハードな世界 
観を，私は本当に愛おしぐ思います。 

[小林くるみ ( BNS )] 





公式設定画集創世の記憶 

[MA 特典 || 

[ プロダクトコード (PlayStation ®4 専用） 1 

カスタマイズパーツ_ 

• 獣耳カチュ-”傾セツ b^^lLS\lLAM/ 

•フェィスペィント光.噺 セット^)^^ 

A 有効期限2021年12月25日23時59分まで 

ご注意 

プロダクトコードは PS 4 ⑰版で使用できます 。 Xbox One 版、 PC 版で 
はご利用できませんので予めご了承ください。 


この購入特典につし\てのお問い合わせ 

【ゲームの仕様•操作•故障について】 

ンダイナムコステーション 

https://www.bandainamcoent.co.jp/cs_support/ 

[PlayStatioriTMNetwork について】 

株式会社ソニー • インタラクティブエンタテインメント 
プレイステーションカスタマーサボート 

https://www.jp.playstation.com/support/ 

” PlayStation” is a registered trademark or trademark of Sony Interactive 
Entertainment Inc. 

【プロダクトコードの印刷不備や封筒の破損について】 

KADOKAWA Game Linkage カスタマーサポート 

https://kadokawagamelinkagejp/ 

( 「お問しヽ合わせ」へお進みください） 

※サボートは日本国内に限らせていただきます。 


©BANDAI NAMCO Entertainment Inc. 



.ブロダクトコードのご利用には PlayStation ™ Network 利用規定に同意 
の上、 PlayStationTMNetwork のアカウントを取得し、規約を遵守して頂 
く必要があります。また個別の利用規約や年齢制限等その他の条件がある場 
合には、これらの利用規約または条件も遵守して頂ぐ必要があります。 

參プロダクトコードの入力については、当該ソフトのサービス変更•終了に伴い、 
予告なく受付を終了する場合があります。また、特典アイテムは、後日無料 
配信される可能性があります。ご了承ください。 

_ 注意事項 _ 

•本特典のプロダクトコードは、 『CODE VEIN 公式設定画集創世の記憶 j の購入特典 
として無償で提供しているものです。 

參法令に定める場合を除き、再発行■返品、交換、譲渡などはできません。 

_プロダクトコードをご利用いただくには、ゲーム機本体をインターネットに接続する環境 
が必要になります。 

•ダウンロード中に通信が切断されるとブロダクトコードが無効になる場合があります。 

かならず通信状態がよい場所で行なってください。 

•インターネットに接続するさいの回線利用料などはお客様のご負担となります。 

•プロダクトコードの紛失、盗難、破損または漏洩等について、株式会社バンダイナム 
コエンターテインメントおよび株式会社ソニー‘インタラクティブエンタテインメントお 

よび株式会社 KADOKAWA Game Linkage および株式会社 KADOKAWA では、 

再発行対応、サポート等の責任を負いかねますので、あらかじめご了承ください。 



■ PlayStation ⑭ 4 専用 


プロダクトコード 
(12 桁） 


プロダクトコードの入力方法 


D PlayStation®4 のホーム画面にある [PlayStatioriTMStore] を選択し 
てください。 

B [PlayStatioriTMStore] のメニュー左下に表示される[コード番号の入力] 
を選び、プロダクトコードを入力してください。「次へ」> I "確認」を選択する 
と、プロダクトコードが適用となります。ダウンロードの必要はありません。 

※ブロダクトコードは1回のみ利用可能です。特典アイテムの所持は1ゲームアカウントにつき1点限りです。 


ブロダクトコード入力後の確認方法 


入手した 「CODE VEIN / カスタマイズパーツ『獣耳カチューシャ4種セツト』、 
『フェイスペイント光•闇•斬セツト』」の確認は、 PlayStation ®4 のコンテンツ 
エリアにある 「CODE VEIN 」 で方向キー下を選択し、コンテンツインフォメー 
シヨンエリア上にある PlayStation ™ Store の「追加アイテム」より行えます。 
















賁任緬集 






F • リ ^^ 


J&AJn L^ ^Mw 
极 式 設定画集創世の記憶 





















: m 














CODE VEIN 公式設定画集創世の記憶 

【プロダクトコード付】 

編集ファミ通書籍編集部 


2019年12月26日発行 
ver .001 

© BANDA ! NA/VICO Entertainment Inc 
©2019 KADOKAWA Game Linkage tnc 

本電子書籍は下記にもとづいて制作しました 
『CODE VEIN 公式設定画集創世の記憶』 

2019年12月26日初版発行 

発行者豊島秀介 

発行株式会社 KADOKAWA Game Linkage 
https :// kadokawagamelinkage . jp / 

発売株式会社 KADOKAWA 

お問い合わせ 

https :// kadokawagamelinkage . jp / (「お問い合わせ」へお進みくだ'さい） 

本電子書籍の全部または一部を無断で複製、転載、配信、送信すること、 

あるいはウェブサイトへの転載等を禁止します。 

また、本電子書籍の内容を無断で改変、改ざん等を行うことも禁止します。 

本電子書籍購入時にご承諾いただいた規約により、有償•無償にかかわらず 
本電子書籍を第三者に譲渡することはできません。 

本電子書籍の内容は、底本発行時の取材 • 執筆内容にもとづきます^ 

本電子書籍を示すサムネイルなどのイメージ画像は、再ダウンロード時に 
予告なく変更される場合があります。 

また、ご覧になるリーデイングシステムにより、表示の差が'認められることがあります。 










